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0. Presentacion

A Analise do sector da cultura é un documento elaborado polo Instituto Galego de
Estatistica (IGE) que da cumprimento & Actividade de interese estatistico (AIE14)
“Analise estatistica de sectores produtivos e da estrutura econdémica en xeral”

recollida no Programa estatistico da comunidade autonoma de 2023.

Tratase da seqgunda edicién dedicada ao sector cultural dentro desta serie de analises
iniciadas coa da cadea forestal-madeira no ano 2013. A primeira edicion da “Analise
do sector da cultura” difundiuse en 2016, aproveitando a publicacién nese ano da
primeira edicion da “Conta Satélite da Cultura de Galicia”. O actual documento
programouse co dobre obxectivo de afondar no cofiecemento da economia galega a
través do estudo dun sector sobranceiro na nosa estrutura economica e de
proporcionar unha mellor difusidn das estatisticas de sintese econdémica elaboradas

polo IGE, en particular da nova edicion da conta satélite da cultura.

O documento estruturase en catro bloques que rematan cun pequeno capitulo de
conclusidéns. No primeiro bloque realizase unha delimitacién do sector, aspecto chave
para entender o documento. No segundo bloque analizase o sector a través da “Conta
Satélite da Cultura”, operacidn estatistica difundida en decembro de 2023 e que

achega informacién do sector cultural para o periodo 2016 a 2021.

No terceiro apartado faise unha aproximacion ao sector dende un punto de vista mais
amplo, grazas as estatisticas de sintese do IGE, e realizanse andlises temporais e
interespaciais. Tratase de cofiecer como se situa comparativamente no contexto da
nosa economia e das economias da contorna. Neste bloque incliese tamén unha
ollada ao aspecto territorial, que informa da distribuciéon no territorio do sector

cultural.

A cuarta seccion realiza unha andlise das relacidns intersectoriais do sector na
economia galega a través dunha metodoloxia que permite estimar os efectos directos
e indirectos no sector, o grao de integracién na economia galega e os efectos sobre o

emprego.

Toda a informacién incluida nesta publicacion obtense da estatistica publica,

principalmente da producida na Comunidade Auténoma de Galicia, en particular da
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estatistica econdmica de sintese elaborada e difundida polo Instituto Galego de

Estatistica.
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1 Delimitacion do sector cultural

A hora de abordar unha anélise sobre o sector da cultura é fundamental delimitar que
actividades se inclien baixo esta rubrica. Como se vera, esta tarefa non é un tema
trivial; de feito, non existe un consenso internacional estrito sobre as actividades que

se deben incluir na analise deste sector econdmico.

Cando se fala de cultura nos distintos eidos da vida publica, normalmente pensamos
en actividades como a producion editorial, as artes escénicas, a pintura, a escultura,
o sector audiovisual, etc. Non obstante, existen outras actividades nas que non se
adoita pensar cando se fala sobre cultura, que tamén forman parte desta. E o caso
das actividades de desefio especializado, cuxo produto pode considerarse un ben
cultural, a arquitectura ou a fotografia. Asi mesmo, para chegar ao produto final das
actividades culturais (un libro, unha representacion teatral, unha obra de arte, unha
escultura, unha pelicula, etc.) hai que considerar todas aquelas actividades necesarias
para completar a cadea produtiva destes (creacion, fabricacion e comercializacién,

entre outras).

Considerar todas estas actividades e valoralas economicamente implica dispofier de
informacion estatistica pertinente. O IGE dispén de informaciéon por rama de
actividade nas estatisticas do Sistema de Contas Econdmicas, en particular nas
“Contas econdémicas anuais” e nos diferentes “Marco input-output” elaborados ata
hoxe. Estas operacions son a referencia para valorar a achega dun sector & economia

galega.

Para elaborar estas estatisticas utilizase a Clasificacion Nacional de Actividades
Econdémicas (CNAE-2009), que é a versidén nacional da NACE Rev. 2', estandar que
utiliza a Unién Europea para a difusion das estatisticas econdmicas. Isto permite
realizar comparativas espaciais, xa que os Estados membros da UE, por exemplo,

utilizan esta clasificacion estandar para definir as sdas ramas.

A delimitacion das ramas de actividade acostumase a realizar a dous dixitos da CNAE,
porén, unha delimitacion exacta do sector cultural require dunha maior precisién, e
con este obxectivo o IGE elaborou a “Conta Satélite da Cultura” (CSC) para a serie

2016-20212. Esta operacion realizase no marco do Sistema de Contas Econdmicas do

1Siglas de Statistical classification of economic activities in the European Community.
2 Estd dispoiible para os usuarios no seguinte apartado da paxina web do IGE:
https://www.ige.gal/web/mostrar_actividade_estatistica.jsp?idioma=gl&codigo=0307007008
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IGE, como conta satélite* do mesmo. Xorde porque as operacions estruturais do
sistema carecen dunha desagregacion sectorial suficiente para delimitar con
precision o sector. De feito, tal e como consta na metodoloxia da operacion?, en
moitos casos serd preciso descender ao nivel de catro dixitos da CNAE para
determinar se unha actividade forma parte da cultura. Polo tanto, recdrrese a fontes
de informacién secundaria para completar a informacion que subministran as contas

econdémicas anuais, referencia para esta conta satélite.

Agora ben, a delimitacidn do sector utilizada na conta satélite s6 permite comparar
as dimensions do noso sector co doutras rexions que realicen operacions deste tipo e
que tefian definido o sector sequndo os estandares utilizados en Galicia. As andlises
temporais quedan limitadas a serie difundida (2016-2021) xa que a comparativa coa
Conta Satélite da Cultura de Galicia de 2011 non é plena ao estaren esta realizada na

base contable 2010.

Para poder realizar comparaciéns que excedan do ambito estatal e permitan situar o
sector cultural galego no marco da Unidn Europea, asi como ter unha perspectiva
temporal mais ampla do sector, é preciso relaxar os requisitos da clasificaciéon. Neste
caso falaremos de “ramas caracteristicas do sector”, o que implica unha perda de
precision ao delimitar e medir o sector, pero que permitird realizar analises temporais

e espaciais mais ricas.

Para a elaboracion deste texto utilizaremos unha vision dual do sector cultural. Por
unha banda a través da conta satélite, o que permite maior precision na descricion do

sector; e por outra a través do que chamaremos ramas caracteristicas do sector.

1.1. O sector cultural a través da Conta Satélite da Cultura de
Galicia:

O punto de partida, e principal referencia, @ hora de definir o sector cultural para
elaborar a Conta Satélite da Cultura de Galicia foi o informe final do Leadership Group
on Cultural Statistics (LEG)®. O LEG foi un grupo de traballo formado por expertos no

ambito da cultura que tifla por obxecto construir, a escala europea, un sistema de

3 As contas satélite permiten afondar no cofiecemento dun determinado aspecto da economia nun
territorio, ampliando informacién do nucleo central do sistema de contas econémicas. Esta operacién é
responsabilidade do IGE pero, en todo caso, o artigo 13.4 da Lei 16/2021, do 20 de decembro, do Plan
galego de estatistica 2022-2026, indica que o IGE participara na elaboracién e execucién dos proxectos
técnicos relativos as operacions de sintese desta clase.

4 Véxase https://www.ige.gal/estatico/pdfs/s3/metodoloxias/met_CSCultura_RE19_gl.pdf

5> EUROSTAT, “Cultural Statistics in the EU. Final report of the LEG", 2000.
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informacion coherente e comparable que contribuise a un mellor coflecemento das
relacions entre a cultura e o desenvolvemento socioeconémico. O proxecto do LEG
tomaba como referencia un traballo previo da UNESCO® no cal se propufia unha
clasificacion de categorias que debian considerarse & hora de producir estatisticas
culturais, e que o LEG adoptou na sta meirande parte’. En 2009 Eurostat e os
ministros de Cultura da Unién Europea impulsaron a creacién dun novo grupo de
traballo, o ESSnet-Culture?®, co obxectivo de relanzar a cooperacién entre os Estados
membros en materia de cultura e revisar o marco europeo elaborado polo LEG,
adaptandoo aos cambios metodoléxicos e sociodemograficos experimentados nas

ultimas décadas.

No ambito estatal, contamos coa experiencia do Ministerio de Cultura, o cal elabora,
en colaboracién co Instituto Nacional de Estatistica, unha Conta Satélite da Cultura
espafiola con resultados que se remontan ao ano 2000. A nivel autondmico destacan
as experiencias dos institutos estatisticos de Euskadi, Cataluiia e Andalucia. Todas
estas contas satélite adoptan como referencia as propostas de Eurostat (primeiro a
través do LEG e logo do ESSnet-Culture), adaptando as suas clasificaciéns as

condicions especificas das suas rexions.

No caso galego, tivéronse en conta todas estas referencias metodoldxicas e
adaptouse a delimitacion do sector proposta por Eurostat as especificidades do
sector cultural galego e & dispoiibilidade de fontes de informacion. Ademais,
tratouse de garantir na medida do posible a comparabilidade coa conta espafiola, o

que permite contextualizar o sector da cultura galego no conxunto de Espafia.

O sector cultural pode delimitarse desde dous puntos de vista complementarios: en
funcién do tipo de actividade cultural en si mesma ou en funcién da situacién dos bens
e servizos culturais dentro da cadea produtiva. Atendendo ao primeiro punto de vista,

dividimos o sector cultural galego en seis sectores:

e Patrimonio artistico e monumental, arquivos e bibliotecas: inclie a

explotacién dos monumentos e edificios histéricos, os museos, os xacementos

6 UNESCO. Institute for Statistics, “The UNESCO Framework for Cultural Statistics (FSC)”, 1986; a este
traballo seguiulle un posterior presentado en 2009 (UNESCO. Institute for Statistics, “2009 UNESCO
Framework for Cultural Statistics”, 2009).

7 0 marco de Eurostat deixa fora, entre outras, as actividades deportivas, o turismo de tipo cultural,
determinados produtos de tipo ornamental (como a ceramica e a xoieria) e as telecomunicacions.

8 European Statistical System Network on Culture (ESSnet_Culture), “Final Report”, 2012.
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arqueoloxicos e as actividades dos xardins botdnicos, zoos e reservas
naturais®. Neste sector recéllense tamén as actividades vencelladas aos

arquivos e as bibliotecas.

e Libros e prensa: inclie as actividades relacionadas co libro, a prensa e as

publicaciéns periddicas (revistas, etc.).

e Artes visuais: abrangue todo tipo de artes cuxo elemento diferenciable é o
uso na stia forma de expresion de materiais tales como a pintura e a escultura.
Tamén se inclie neste sector a fotografia, a publicidade, a arquitectura e as
actividades de desefio especializado. A inclusién neste sector da fabricacién
de artigos de xoieria é unha das diferenzas entre esta ediciéon da CSC e a

publicada na Base 2010.

e Artes escénicas: comprende diversas manifestaciéns de arte caracterizadas
pola sua difusién en forma de espectaculos escénicos en vivo, coma o teatro,

a Opera, 0s concertos musicais, o circo, etc.

e Audiovisual e multimedia: comprende as actividades da radio e a television,

o cine, video e musica gravada.

e Interdisciplinar: inclie a actividade reguladora da administracién publica e a
educacidn cultural. A inclusién da educacion, restrinxida a aquelas ensinanzas
relacionadas co eido da cultura, é o principal elemento diferencial entre a
Conta satélite na base contable “Revision estatistica 2019 e a anterior

publicada polo IGE.

Atendendo & situacién que ocupan dentro da cadea de producién, as actividades

culturais dividense en cinco fases:

e Creacion e producion: nesta fase incliense as actividades relacionadas coa
elaboracién de ideas artisticas, como pode ser a realizada por artistas

(pintores, escultores, etc.), autores e intérpretes. Comprende tamén as

° Neste punto tamén existe unha discrepancia entre a delimitacion desenvolvida por Eurostat e a propia
conta espafiola e a delimitacion galega, xa que as primeiras non inclien as actividades dos xardins
botdnicos, zoos e reservas naturais no eido da cultura. No caso galego optouse por incluila xa que as
fontes das que se obtén a informacién non permiten illar as ditas actividades das restantes que
compofien a rama 91 da CNAE-2009 (actividades de bibliotecas, arquivos, museos e outras actividades
culturais), que si se inclien no campo da cultura.
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actividades encamifiadas a definir o produto ou servizo cultural. Nesta fase
obtense o que poderia denominarse “"ben ou servizo primario”, susceptible xa
de ser reproducido para o seu consumo. Tomando como exemplo a elaboracion
dun libro, o manuscrito escrito seria unha actividade de creacién e da fase de

producidn encargariase a editorial.

Fabricacion: abrangue as actividades destinadas a reproducir en serie bens
culturais primarios. A diferenza da fase de producién, na de fabricaciéon non se
engade valor ao contido cultural do ben. Seguindo co exemplo do libro, a fase

de fabricacién seria levada a cabo pola rama de actividade das artes graficas.

Difusion, distribucion e comercializacion: inclie as actividades necesarias
para que o produto resultante das fases anteriores chegue ao usuario ou ao
consumidor. Este bloque comprende aos intermediarios responsables da
comercializacion e distribucién dos produtos culturais (comerciantes polo
xunto e a retallo e outras formas de difusién da cultura, como o cine e a

television).

Actividades de promocion, regulacion e educacion: abrangue as actividades
de promocion e regulacién da cultura desenvolvidas polas administracidns
publicas. Tamén se inclue a educacién, restrinxida a aquelas ensinanzas
relacionadas co eido da cultura, como xa comentamos na definicion dos

sectores.

Actividades auxiliares: esta fase comprende actividades auxiliares as fases
de creacion e producion, por medio das cales se obtefien produtos que son
empregados como consumos intermedios ou bens de capital naquelas fases.
Tratase de actividades que, ainda que non proporcionan bens e servizos
culturais en sentido estrito, tefien unha indubidable connotacién cultural. Un
exemplo seria a fabricacidn de instrumentos musicais. Nesta fase tamén se
inclien actividades auxiliares & difusion e distribucion de bens e servizos
culturais, por medio das cales se obtefien produtos destinados ao consumidor
final, que lle permitirdn o uso e desfrute de bens e servizos culturais (como a
venda de equipamentos de son e video). Finalmente, excliense as actividades
auxiliares a fase de fabricacion, dado que se trata de produciéns de bens moi

afastados do contexto da cultura. Asi, unha actividade auxiliar as artes



INSTITUTO Andlise do sector cultural
GALEGO DE
ESTATISTICA

graficas como pode ser a fabricacion de tintas de imprenta non se inclie no
eido da cultura por estar moi afastado do ben cultural producido (o libro, neste

caso).

A desagregacion a catro dixitos da Clasificacion Nacional de Actividades Econédmicas
(CNAE-2009), denominada “clases”, serda o estandar utilizado para definir as
actividades que conforman os sectores e as clases culturais incluidas na conta satélite
(CSC). As clases que definen ao sector cultural recéllense no Anexo: a relacidn

completa na Tdboa 19 e a relacién entre fase e sector cultural na Taboa 20.

1.2. O sector cultural a través das ramas caracteristicas

Se ben a CSC define de forma mais precisa o sector cultural, non é unha estatistica
que estea dentro do conxunto de datos que os Estados membros deben remitir &
Oficina Europea de Estatistica (Eurostat). Isto implica que non é unha estatistica
dispofiible consonte a un estandar nin elaborada por todos os Estados membros, o

que impide a comparabilidade coa CSC de Galicia.

O Marco Input-Output de Galicia (na sua elaboracion e difusién) ou o Produto Interior
Bruto municipal (na sua elaboracion) utilizan unha clasificacién de ramas a dous
dixitos da CNAE™, polo que as analises intersectoriais ou territoriais realizanse para

un conxunto de actividades non definidas na CSC de Galicia.

Para analizar a importancia do sector a nivel europeo, determinar que comarcas son
fundamentais na xeracién do valor engadido do sector e determinar as relacions do
mesmo con outros sectores econdmicos desefiamos unha definicién de cultura
baseada no que denominamos “ramas caracteristicas do sector cultural”. Estas ramas
definense como aquelas nas que a parte “cultural” da rama excede 0 90% do VEB total
(coa excepcion das ramas R90_93M, R90_93NM, como veremos mais adiante), e este
calculo realizase no proceso de elaboracion da CSC de Galicia". O resultado é un

conxunto de ramas caracteristicas que inclien as seguintes divisions da CNAE:

9 Coa excepcion da rama da actividade da Pesca (division 03 da CNAE), que se divide en Pesca (031) e
Acuicultura (032) ou a Industria alimentaria, dividida en cinco ramas de actividade.

" Véxase apartado 3.3. da metodoloxia da operacion estatistica.
https://www.ige.gal/estatico/pdfs/s3/metodoloxias/met_CSCultura_RE19_gl.pdf

10
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Taboa 1 Delimitacion do sector cultural segundo as ramas caracteristicas

Rama CNAE- < Parte da rama que non é
09 DESCRICION CNAE estritamente CULTURA
R1S 18 Artes graficas e reproducion de
soportes gravados
R5S 58 Edicion 58.2 Ed!c!on de programas
informaticos
Actividades cinematograficas, de
video e de programas de
59 ey L
television, gravacion de son e
R59_60 edicién musical
Actividades de programacion e
60 -, . o
emisiéon de radio e television
73.2 Estudos de mercado e
R73 73 Publicidade realizacién de enquisas de
opinion
90 Actividades de creacion, artisticas
e espectaculos
Actividades de bibliotecas,
R90_93M 91 arquivos, museos e.outras
actividades culturais
R30_335NM 92 Actividades de xogos de azar e 92 Actividades de xogos de
apostas azar e apostas
Actividades deportivas recreativas | 93 Actividades deportivas,
93 .
e de entretemento recreativas e de entretemento

As divisiéns da CNAE 18, 59 e 60 forman parte na sua totalidade do sector cultural
utilizado na conta satélite (nesta fonte as ditas ramas dividianse en sectores e fases
da producion distintos, pero o valor engadido xerado polas mesmas incluiase ao

completo na conta).

Pola contra, na division 58 as clases incluidas no grupo da CNAE 58.1“Edicion de libros,
xornais e outras actividades editoriais” formarian parte do sector. Non obstante, o
valor engadido xerado polas clases incluidas no grupo da CNAE 58.2 en Galicia é
residual se o comparamos co xerado pola divisiéon 58.1 (inferior ao 5% do total da
rama). Polo tanto, o erro que se poida cometer na analise do sector ao cualificar a
divisién 58 como rama caracteristica € moi pequeno e non altera os resultados que se

obterian de sermos capaces de illar unicamente a division 58.1.

O mesmo sucede coa divisidn 73 que inclue, ademais das actividades relacionadas coa
publicidade (grupo 73.1 e parte cultural da division, sequndo CSC), os estudos de

mercado e a realizacién de enquisas de opinion publica (73.2 e parte non cultural). De

11
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novo, a parte cultural xera mais do 90% do valor engadido total da divisién 73, polo

que a inclusién da parte non cultural non altera en demasia os resultados acadados.

Agora ben, a casuistica das divisions 90 a 93 é distinta a das anteriores. Neste caso
non se cumpre o criterio de que a parte cultural xere mais do 90% do VEB total da
rama. Non obstante, considerouse indispensable a inclusién deste conxunto de

actividades na definicién de ramas caracteristicas debido aos seguintes motivos:

— As divisions 90 e 91 son duas das ramas caracteristicas da cultura, segundo os
informes elaborados por expertos na materia da UNESCO e a Unién Europea™
Aglutinan actividades relacionadas coa creacién artistica e literaria, as artes
escénicas e a xestion de salas de espectaculos, asi como aquelas realizadas
por bibliotecas, arquivos, museos, xardins botanicos, parques zooldxicos e
reservas naturais. Non hai dubida de que estas actividades gozan dun marcado
compoiente cultural. No Sistema de Contas Econdmicas de Galicia os
resultados das divisions 90 e 91 ofrécense conxuntamente cos das 92 e 93; no
sistema macroecondmico de contas da Unidn Europea relativo aos seus paises
membros agréganse unicamente a division 92, sendo imposible discernir en
ambos casos que parte corresponde a cada compofiente. Neste agregado, a
division que achega maior valor engadido é a 92, relativa a actividades de
xogos de azar e apostas. Esta non forma parte do sector cultural galego, tal e
como se define na conta satélite. Tampouco a divisién 93 (actividades
deportivas, recreativas e de entretemento) forma parte do mesmo. Pero non
por isto se debe prescindir do agregado 90-93 xa que, de facelo, estariase
deixando féra unha parte importante da cultura de Galicia. Agora ben, hai que
ser consciente de que ainclusién da division 92 pode distorsionar a analise que
se vai realizar nos apartados 3 e 4.

— Nas divisions 90 e 91 incliese unha parte importante do gasto que as
Administracions Publicas Central, Autondmica e Local realizan na cultura
galega. De non incluilas na andlise, deixariase féra unha parte importante das
actividades de promocidon e regulacién da cultura desenvolvidas polas

administraciéns publicas en Galicia.

2 Véxase EUROSTAT (2000);European Statistical System Network on Culture (ESSnet_Culture) (2012);
UNESCO. Institute for Statistics (1986, 2009)

12
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O peso da parte non cultural nestas ramas pode ter unha evolucidén diferente 4 parte
cultural. Ademais a participacion na composicién do sector difire por paises, feito que
debemos ter presente nas conclusidns extraidas do bloque terceiro e cuarto deste

documento.

13
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2 O sector cultural a partir da Conta Satélite da Cultura de
Galicia

A “Conta Satélite da Cultura” é unha operacién do Sistema de Contas Econdmicas de
Galicia que ten como obxectivo principal proporcionar un sistema de medicidn
economica do sector cultural, que permita valorar a importancia deste no conxunto
da economia galega, asi como pér de manifesto a estrutura produtiva das diferentes

actividades culturais.

Os conceptos que se manexan na conta satélite coinciden cos do Sistema de Contas
Econémicas e as suas operacions integrantes. Ambos elaboéranse seguindo as
recomendacions do Sistema Europeo de Contas (SEC-2010) . A operacién ofrece
estimacions do sector cultural principalmente polo lado da oferta, ainda que tamén
se calculan algunhas magnitudes da demanda. O universo obxecto de estudo son as
industrias culturais, agrupadas en ramas de actividade, tal e como foron definidas no

apartado anterior.

Elaboranse as contas de producion e de explotacion do sector cultural galego, o que
nos permite cuantificar a achega do sector ao Produto Interior Bruto (PIB) de Galicia.
Tamén se ofrecen indicadores sobre o volume de emprego, o gasto en consumo final
dos fogares e das administracions publicas. Finalmente, o sector cultural dividese en
distintos subsectores en funcién do tipo de actividade cultural, asi como en fases
atendendo a sua situacion dentro da cadea produtiva dos bens e servizos culturais.
Para cada un destes sectores e fases, calctulase a conta de producién e o volume de

emprego, tanto asalariado como non asalariado.

21 A cultura na economia galega
211 Achega ao PIB e analise comparada con outros sectores

O sector da cultura achega en 20210 2,5% do PIB de Galicia. A producion das industrias
culturais en 2021 ascendeu a 2.537 millons de euros. Tendo en conta que os seus
consumos intermedios se situaron nos 943 milldns de euros, as industrias culturais

xeraron un valor engadido bruto de 1.594 milléns de euros.

3 Para unha descricion mais completa da operacidon, consultar o seguinte enderezo web, que conduce &
metodoloxia da operacion:
https://www.ige.gal/estatico/pdfs/s3/metodoloxias/met_CSCultura_RE19_gl.pdf
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Os 30.169 postos de traballo equivalentes a tempo completo representan o 3% do

emprego (medida con esta magnitude) total en Galicia 2021. A remuneracion de

asalariados ascende a 699 milléns de euros, 0 2,4% do total da economia.

Taboa 2 As magnitudes da cultura en Galicia e peso destas na economia galega. Ano

2021
Unidade: miles de euros (prezos correntes); porcentaxe (%); postos de traballo

% sobre
Variable Valor total
economia

P.1Producion a prezos basicos 2.537.383 19

P.2 Consumos intermedios 943.352 13

B.1 Valor engadido bruto (VEB) 1.594.031 2,7

B.1g Produto Interior Bruto (PIB) . 2,5

D.29 - D.39 Outros impostos sobre a producién netos de subvencions - 27.867 - 13,0

D.1Remuneracion de asalariados 699.008 2,4

B.2 Excedente bruto de explotacién /Renda mixta 922.890 31
Postos de traballo equivalentes a tempo completo

- Totais 30.169 3,0

- Asalariados 25.095 2,9

- Non asalariados 5.074 3,4

Gasto en consumo final das Administracidns Publicas 444,982 31

Gasto en consumo final dos Fogares 751.671 2,0

Nota: o PIB é igual ao valor engadido bruto total mais os impostos netos sobre os produtos. Para o sector
cultural, como no resto de estatisticas do Sistema de Contas Econédmicas de Galicia, calculase o valor
engadido bruto xerado por ditas actividades pero non os impostos netos sobre os produtos xa que estes
non son atribuibles a un Unico sector. A porcentaxe referida ao PIB nesta tdboa é o cociente entre o VEB
da cultura e o PIB de Galicia.

Fonte: IGE. Conta Satélite da Cultura de Galicia. Revision estatistica 2019; IGE. Contas econdmicas anuais.
Revision estatistica 2019

A Conta Satélite da Cultura achega duas macromagnitudes de demanda. O gasto en
consumo final das administracions publicas situouse nos 445 milléns de euros (0 3,1%
do total) mentres o gasto en consumo final dos fogares alcanza os 752 milléns de

euros o que representa o 2% do total.

Desde unha perspectiva temporal, a achega ao PIB do sector alcanza o seu maximo
no ultimo ano da serie 2016-2021, mentres o peso da cultura no gasto en consumo
final dos fogares diminue con respecto ao inicio da serie. O emprego presenta certa
estabilidade, cun maximo alcanzado en 2019 (30.339 postos de traballo equivalentes
a tempo completo) que cae en 2020 (moitas das actividades recollidas na CSC foron

especialmente afectadas pola pandemia) e se recupera en 2021.
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Grafico 1 Evolucion do sector da cultura segundo a CSC. Galicia. Serie 2016-2021
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Gasto en consumo final dos Fogares

Fonte: IGE. Conta Satélite da Cultura de Galicia. Revision estatistica 2019; IGE. Contas econdmicas anuais.
Revisién estatistica 2019

Outra forma de situar a relevancia do sector na economia galega é comparalo con
outros sectores analizados polo IGE en pasadas publicacions. Ainda que na Actividade
de interese estatistico (AIE14) "Andlise estatistica de sectores produtivos e da
estrutura econdmica en xeral” nos centramos nun sector cada ano, na publicacién das
“Contas economicas anuais” séguese a evolucién dos ditos sectores na taboa
“Sectores caracteristicos da economia galega”. Isto permite afirmar, con datos de
2021, que o sector obxecto de estudo neste documento, en termos directos, achega
un valor engadido bruto superior ao da pesca, fabricacién de vehiculos e compofentes
ou a cadea forestal-madeira. Por diante del sitlanse sectores como o agroalimentario

ou o transporte a loxistica.

4 Na difusion anual da operacion “"Contas econdmicas anuais” pode atoparse unha seccidon na que se
sintetizan estes resultados
https://www.ige.gal/igebdt/selector.jsp?COD=9611&c=0307007001&idioma=gl
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Grafico 2 Peso no PIB dos sectores analizados na Actividade de interese estatistico:
analise de sectores produtivos. Ano 2021 (p)®

Agroalimentario 6,4
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Nota: Os sectores analizados nestas publicacidéns son: Cadea forestal-madeira (2013; 2021); Sector da
automocion (2014; 2022); Sector da pesca (2015, 2023); Sector cultural (2016, 2024); Sector do transporte
e da loxistica (2017); Sector téxtil, confeccion e calzado (2017); Sector da minaria e fabricacion de minerais
non metalicos (2019); Sector agroalimentario (2020).

(p) Datos provisionais

Fonte: IGE. Conta Satélite da Cultura de Galicia. Revision estatistica 2019; IGE. Contas econdmicas anuais.
Revision estatistica 2019

21.2 Estrutura comparada e indicadores derivados

A producién do sector representa o 1,9% da producién total da economia galega (ver
Taboa 2), cifra inferior 4 achega do valor engadido bruto (VEB) do sector. Se se analiza
a composicion desta magnitude e se compara coa do conxunto da economia,
obsérvase que o ratio entre consumos intermedios e producién é inferior no sector
da cultura a do total de Galicia: citando datos do promedio da serie 2016-2021, para
a producion de 100 euros neste sector empréganse bens e servizos por valor de 38,5
euros, namentres que o conxunto da economia galega precisa 53,3 euros para producir
100. Esta casuistica adoita presentarse nas ramas do sector servizos e, posto que,
como se observa nas taboas incluidas no anexo, a meirande parte das actividades
involucradas na conta satélite pertencen a ramas dos servizos, o resultado é

coherente co que cabia esperar.

> No gréfico non se inclie o “Sector téxtil, confeccidn e calzado”. Os datos referidos & parte comercial
deste sector non se estimaron tras o cambio de base contable recollida na “Revisidn estatistica 2019".
Os cambios introducidos no que respecta ao rexistro dos “Ingresos de caracter financeiro das sociedades
holding” afectan de xeito especial a esta estimacion.

17



INSTITUTO Andlise do sector cultural
GALEGO DE
ESTATISTICA

E de salientar tamén o feito de que a magnitude dos outros impostos sobre a
producién netos de subvencions no sector da cultura é negativa. Tratase dun
complexo no que o financiamento recibido das administracidns publicas xoga un papel

importante na producion.

Grafico 3 Composicion da producién no sector da cultura e comparativa coa
composicion do total da economia. Ano 2021(p)
Unidade: porcentaxe (%)
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Fonte: IGE. Conta Satélite da Cultura de Galicia. Revision estatistica 2019; IGE. Contas econdmicas anuais.
Revisién estatistica 2019

O sector é intensivo en traballo, isto é, o peso da remuneracién do factor traballo
asalariado na producion cultural é superior ao peso desta remuneracién na producion
total da economia: no promedio dos anos presentados pola CSC a remuneracion

representa o 30,5% do total no sector mentres na economia alcanza o 23,2%.

Neste apartado analizaremos cinco indicadores do sector que se obtefien como
cocientes de variables calculadas a partir da CSC que contriblen a describir o sector

cultural, pero tamén a situalo no contexto da economia galega.

Na seguinte taboa presentamos datos para o dltimo ano da serie (2021) e para o
promedio do periodo 2016-2021 tanto para o sector cultural como para o total da

economia galega.
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Taboa 3 Indicadores do sector cultural (CSC)

2021 (p) Promedio 2016-2021 (p)

Indicadores Cultura (CSC) Total, Cultura (CSC) Total’

economia economia
Capacidade para crear valor: VEB / producion (%) 62,8 451 61,5 46,8
Produthlda(;Je do factor traballo: VEB / postos de 52.837 58.915 47509 55.949
traballo equivalentes a tempo completo
Participacion das rendas salariais na creacion de valor:
remuneracion dos asalariados / VEB (%) 439 50,0 49,7 49,6
Remuneracion por posto de traballo equivalente a 27.854 34.686 27.81 32881
tempo completo
Taxa de asalarizacidén: postos de traballo asalariados / 832 84,9 847 844

postos de traballo totais (%)

Fonte: IGE. Conta Satélite da Cultura de Galicia. Revision estatistica 2019; IGE. Contas econdmicas anuais.
Revision estatistica 2019

A capacidade de crear valor define as unidades monetarias de valor engadido xeradas
por cada unidade monetaria de producidn. Sera tanto maior canto menos consumos
intermedios™ se utilicen no proceso de producién, polo que se aproxima ao concepto
de eficiencia produtiva. Hai que ter presente que esta ratio non analiza a eficiencia do
factor traballo, senén so6 a utilizacién de insumos (materias primas e servizos) no
proceso produtivo. Este indicador é superior no sector cultural que na media da
economia. Este argumento é o complementario do da relacion entre consumos

intermedios e producién citado anteriormente.

A produtividade do factor traballo mide o valor engadido producido por cada posto
de traballo equivalente a tempo completo. E unha medida da produtividade aparente
do traballo en termos correntes. No sector cultural a produtividade do factor traballo

é inferior ao da media da economia.

A participacion das rendas salariais no valor engadido mide a cota de valor engadido
utilizada para remunerar o factor traballo asalariado. O valor engadido, pola via das
rendas, é o resultado da suma de remuneracién dos asalariados, excedente de
explotacion bruto e impostos netos sobre a producion e as importaciéns. Na medida
en que a ratio remuneracion de asalariados sobre VEB sexa alta significa que a parte
de valor xerado destinado a pagar salarios sera elevada e, polo tanto, a parte que
remunera o factor capital (excedente de explotacidn bruto) e os impostos serda menor.

Hai que ter en conta que o excedente de explotacion inclie a remuneracion do traballo

6 O VEB é a diferenza entre a producion e os consumos intermedios (saldo contable da conta de
producion).
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non asalariado, baixo a denominacién de rendas mixtas. O indicador presenta un valor
inferior ao do total da economia no ano 2021, pero apréciase un cambio temporal: no

promedio da serie € moi parello con respecto ao total da economia.

A remuneracion por posto de traballo asalariado equivalente a tempo completo mide
a remuneracion media do traballo asalariado. Non inclie a remuneracion do traballo
non asalariado, que estaria recollida no excedente bruto de explotacion,
concretamente no concepto de “Renda mixta”. No sector cultural esta remuneracién

estd por baixo da media da economia.

A taxa de asalarizacién mide a porcentaxe de emprego asalariado sobre o total de
emprego. En termos do Sistema Europeo de Contas (SEC-2010) o emprego asalariado
inclue, ademais dos remunerados mediante un salario, propietarios (persoal non
remunerado en ndémina) de empresas con personalidade xuridica propia
(independentemente do réxime de afiliacion & Seguridade Social). Na cultura a
porcentaxe de emprego asalariado no total do emprego é moi similar ao promedio da

economia.

2.2 Conta de producion e emprego por sectores

O sector con maior peso na cultura galega en termos de valor xerado é o das artes
visuais, que achega 0 52,5% da industria cultural en Galicia. Baixo esta denominacion
agrupase todo tipo de artes cuxo elemento diferenciador é o uso na sia forma de
expresion de materiais tales como a pintura e a escultura; tamén inclie a fotografia,
a publicidade, a arquitectura e as actividades de desefio especializado, especialmente

relevantes na nosa economia.

Ségueo en importancia o sector dos libros e da prensa, que achega o 16,2% do VEB
cultural e o audiovisual e multimedia (radio, television, cine, video e musica gravada),
co 10,3% do VEB. As actividades relacionadas coa educacion cultural e a actividade

reguladora da administracion publica representan o 8,5%.
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Grafico 4 Distribucion do valor engadido bruto cultural por sectores. Serie 2016-2021.
Unidade: porcentaxe (%)
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Fonte: IGE. Conta Satélite da Cultura de Galicia. Revision estatistica 2019

Grafico 5 Postos de traballo equivalentes a tempo completo por sectores culturais.
Serie 2016-2021.
Unidade: postos de traballo
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Fonte: IGE. Conta Satélite da Cultura de Galicia. Revision estatistica 2019

En termos de emprego, hai diferenzas na distribucién por sectores con respecto a

presentada para o VEB. O sector das “Artes visuais” rexistra 11.374 postos de traballo
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(37,7% do total), o sector dos “Libros e prensa” ten maior presenza porcentual, en
termos de emprego que en termos de VEB, xa que achega o0 23,4% do emprego (7.056
postos). Neste sector reduciuse notablemente o emprego desde 0 ano 2016, tendencia

oposta & que se contabiliza no sector das “Artes visuais”.

Na CSC achégase ao usuario informacion da conta de producién e explotacién por
sector cultural o que permite cofiecer as diferenzas entre os sectores dentro do
contexto cultural, pero tamén cales deles tefien uns indicadores mais préximos ao
promedio da economia galega. Na Taboa 4 calculanse os ratios tratados na seccion
anterior para cada un dos sectores e no grafico represéntase a relacion, para cada
indicador, entre cada sector cultural e o total da economia. Un valor superior a 100
para calquera indicador significaria que o sector cultural representado esta por riba
da media da economia galega e un valor inferior a 100 indicaria que o indicador para

0 sector situase por baixo da media galega.

Grafico 6 Comparativa dos sectores culturais segundo un conxunto de indicadores.
Promedio 2016-2021
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Fonte: IGE. Conta Satélite da Cultura de Galicia. Revision estatistica 2019; IGE. Contas econdmicas anuais.
Revision estatistica 2019

O sector “Interdisciplinar” estd por riba da media galega nos cinco indicadores
propostos. Neste sector agrupanse as actividades reguladoras da cultura
desempefiadas polas administracions publicas ademais das actividades educativas
relacionadas coa cultura. Son actividades que non precisan un volume relevante de
consumos intermedios para producir (de ai a capacidade de crear valor superior as

demais), tefien unha produtividade elevada (ainda que non son o sector cultural con
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mais produtividade) e a remuneracién do traballo redunda nunha participaciéon maior
que a media da economia galega destas rendas no valor xerado, unha remuneracion

media mais elevada e unha taxa de asalarizacion tamén superior.

O sector "Audiovisual e multimedia” presenta indicadores superiores & media da
economia en capacidade de xerar valor, participacion das rendas salariais,
remuneracion media e taxa de asalarizacion. En produtividade estd por baixo da media

da economia, pero por riba da media do sector cultural.

No promedio do periodo 2016-2021, todos os sectores culturais tefien un cociente
valor engadido por producion superior 8 media da economia excepto o sector “Libros
e prensa”. Non ocorre isto no caso da produtividade do factor traballo, ratio no que
so as “Artes visuais” e o sector “Interdisciplinar” tefien unha produtividade superior &

media.

Na remuneracion por posto de traballo asalariado equivalente a tempo completo
existen diferenzas relevantes entre os sectores. So dous sectores tefien unha
remuneracion por asalariado superior & media de Galicia: “Interdisciplinar” e

"Audiovisual e multimedia”.
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Taboa 4 Indicadores por sectores culturais

Capacidade para crear valor: VEB / producién (%) 2021 (p) D 2

2021 (p)
SC1 Patrimonio artistico e monumental, arquivos e bibliotecas 64,4 64,2
SC2  Libros e prensa 47,9 45,8
SC3  Artesvisuais 72,6 71,0
SC4  Artes escénicas 433 48,4
SC5  Audiovisual e multimedia 54,3 58,4
SC6 Interdisciplinar 86,0 84,0
Total sector cultural 62,8 61,5
TOTAL ECONOMIA 451 46,8
Produtividade do factor traballo: VEB / postos de traballo 2021 (p) Promedio 2016-
equivalentes a tempo completo (euros) p 2021 (p)
SC1  Patrimonio artistico e monumental, arquivos e bibliotecas 27.076 25.560
SC2  Libros e prensa 36.599 32.936
SC3  Artesvisuais 73.541 62.973
SC4  Artes escénicas 34,319 42.452
SC5  Audiovisual e multimedia 53.550 51.340
SC6 Interdisciplinar 65.118 61.351
Total sector cultural 52.837 47.509
TOTAL ECONOMIA 58.915 55.949
Participacion das rendas salariais na creacion de valor: 2021 (p) Promedio 2016-
remuneracion dos asalariados / VEB (%) 2021 (p)
SC1 Patrimonio artistico e monumental, arquivos e bibliotecas 68,2 717
SC2  Libros e prensa 63,7 72,0
SC3  Artesvisuais 22,7 25,0
SC4  Artes escénicas 43,7 573
SC5  Audiovisual e multimedia 73,9 73,8
SC6 Interdisciplinar 82,8 823
Total sector cultural 43,9 49,7
TOTAL ECONOMIA 50,0 49,6
Remuneracion por posto de traballo equivalente a tempo 2021 (p) Promedio 2016-
completo (euros) 2021 (p)
SC1  Patrimonio artistico e monumental, arquivos e bibliotecas 18.692 18.446
SC2  Libros e prensa 27.880 28.164
SC3  Artesvisuais 23.689 21.375
SC4  Artes escénicas 16.141 26.048
SC5  Audiovisual e multimedia 42.731 40.561
SC6 Interdisciplinar 55.719 52.287
Total sector cultural 27.854 27.811
TOTAL ECONOMIA 34.686 32.881
Taxa de asalarizacion: postos de traballo asalariados / postos 2021 (p) Promedio 2016-
de traballo totais (%) 2021 (p)
SC1 Patrimonio artistico e monumental, arquivos e bibliotecas 98,9 99,1
SC2  Libros e prensa 83,6 83,8
SC3  Artesvisuais 70,4 73,3
SC4  Artes escénicas 92,9 93,3
SC5  Audiovisual e multimedia 92,6 93,4
SC6 Interdisciplinar 96,7 96,5
Total sector cultural 83,2 84,7
TOTAL ECONOMIA 84,9 84,4

Fonte: IGE. Conta Satélite da Cultura de Galicia. Revision estatistica 2019; IGE. Contas econdmicas anuais.
Revision estatistica 2019
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23 Conta de producion e emprego por fases

Atendendo 4 situacion que ocupan dentro da cadea de producion, as actividades
culturais dividense en cinco fases: creacién e producion, fabricacion, difusion e

distribucién, promocidn e regulacion, e actividades auxiliares.

Como se observa no grafico seguinte, a meirande parte do valor engadido xerado
polas industrias culturais xérase na primeira fase da cadea produtiva (exactamente,
0 73,7%). Nesta primeira fase de creaciéon ou producion incliense as actividades
relacionadas coa elaboracidn de ideas artisticas e coa definicion do produto ou servizo

cultural.

Grafico 7 Distribucién do valor engadido bruto cultural por fases. Serie 2016-2021.
Unidade: porcentaxe (%)
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Fonte: IGE. Conta Satélite da Cultura de Galicia. Revision estatistica 2019

0 12,8% do valor engadido xerado no sector cultural de Galicia foi responsabilidade
da fase de “Difusién, distribucion e comercializacion”. Nesta fase agrupamos as
actividades que conectan o produto cultural (creado e fabricado na nosa economia ou
ben importado desde outras economias) co usuario ou consumidor. Exemplo de
actividades incluidas nesta fase serian os comerciantes polo xunto e a retallo e outras

formas de difusién da cultura, como o cine e a television.
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A "Promocion, regulacién e educacion” é a terceira fase en termos de valor engadido
(8,5% do VEB cultural en 2021). Nesta fase incliese a actividade reguladora da
administracién publica e as actividades educativas relacionadas coa cultura. A fase de
“Fabricacion” achega en 2021 0 4,6% do VEB cultural e as “"Actividades auxiliares” non

chegan ao 1%.

Case 0 65% dos postos de traballo xerados polo sector cultural en 2021 pertencen a
fase de “Creacion e producion”: 19.546 empregos, dos 30.169 que xera o sector.
Séguena en importancia, pero a moita distancia, as fases de “Difusion, distribucion e
comercializacién” (5.956 postos de traballo), “Fabricacién” (2.297 postos de traballo)

e "Promocion, regulacion e educacion” (2.082 postos de traballo).

Con respecto a 2016, o incremento de emprego céntrase na fase de “Creacion e
producion” mentres as fases de “Fabricacion” e “Difusion, distribucion e

comercializaciéon” perden emprego.

Grafico 8 Postos de traballo equivalentes a tempo completo por fases culturais. Serie
2016-2021.
Unidade: postos de traballo
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Fonte: IGE. Conta Satélite da Cultura de Galicia. Revision estatistica 2019; IGE. Contas econdmicas anuais.
Revision estatistica 2019

A informaciéon sobre o emprego e as compofientes das contas de producién e
explotacién por fase cultural permite realizar unha andlise paralela & realizada no

caso dos sectores culturais. Ao igual que fixemos na seccién anterior, calculamos
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cinco indicadores por fase cultural que comparamos coa media da economia galega.
Representamos no seguinte grafico o posicionamento das fases culturais na economia

galega segundo estes indicadores.

A fase de "Creacidn e producién”, que aglutina o 73,7% do valor engadido bruto xerado
pola cultura, ten un coeficiente valor engadido bruto sobre a producién (capacidade
para crear valor) por riba da media da economia galega. En termos de produtividade,
a vista do gréfico, é algo inferior ao promedio da economia galega na serie 2016-2021.
Porén, os datos de 2021 xa detectan unha produtividade superior & media de Galicia.
En cambio, a remuneracion do traballo asalariado (24.926 euros por posto de traballo
asalariado) estd notablemente por baixo da economia (32.881 euros por posto de
traballo asalariado no total da economia galega). Nesta fase a participacién das
rendas salariais é o mais baixo de entre as fases culturais o que implica un peso do
excedente de explotacion (remuneracidn do factor capital) mais alto que no resto de

fases e no total da economia.

A fase de “Difusion, distribucidn e comercializacién” destaca, en termos relativos, por

unha produtividade e unha taxa de asalarizacion mais baixa.

Grafico 9 Comparativa das fases culturais sequndo un conxunto de indicadores.
Promedio 2016-2021
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Fonte: IGE. Conta Satélite da Cultura de Galicia. Revision estatistica 2019; IGE. Contas econdmicas
anuais. Revisidn estatistica 2019

Como ocorria na analise por sectores, as actividades reguladoras e de educacién
cultural, aqui recollidas na fase “Promocidn, regulacién e educacién” alcanzan os

maiores valores en practicamente todos os indicadores, excepto na participacion das
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rendas salariais na creacién de valor, indicador no que a fase de “Fabricacidon” alcanza

os maiores valores.

Taboa 5 Indicadores por fases culturais

Capacidade para crear valor: VEB / producion (%) 2021 (p) Pror;:;'?;ms'
FC1  Creacion e producion 64,9 63,3
FC2  Fabricacion 36,3 36,6
FC3  Difusion, distribucion e comercializacion 58,6 61,7
FC4 Promocion, regulacién e educacién 86,0 84,0
FC5 Actividades auxiliares 35,7 39,0

Total sector cultural 62,8 61,5

TOTAL ECONOMIA 451 46,8

Produtividade do factor traballo: VEB / postos de traballo 2021 (p) Promedio 2016-

equivalentes a tempo completo (euros) 2021 (p)

FC1  Creacion e producion 60.069 53.765
FC2  Fabricacién 31.698 32.187
FC3  Difusion, distribuciéon e comercializacion 34.203 32.288
FC4 Promocion, regulacién e educacién 65.118 61.351
FC5 Actividades auxiliares 27.188 28.399

Total sector cultural 52.837 47.509

TOTAL ECONOMIA 58.915 55.949

Participacion das rendas salariais na creacion de valor: 2021 (p) Promedio 2016~

remuneracion dos asalariados / VEB (%) 2021 (p)

FC1  Creacion e producion 32,8 39,6
FC2  Fabricacion 89,4 87,4
FC3  Difusion, distribucion e comercializacion 64,1 63,1
FC4 Promocion, regulacién e educacién 82,8 82,3
FC5 Actividades auxiliares 72,6 75,4

Total sector cultural 43,9 49,7

TOTAL ECONOMIA 50,0 49,6

Remuneracion por posto de traballo equivalente a tempo 2021 (p) Promedio 2016-

completo (euros) 2021 (p)

FC1  Creacion e producion 23.910 24.926
FC2  Fabricacidon 33.432 32.966
FC3  Difusion, distribucion e comercializacion 27.367 25.463
FC4 Promocion, regulacién e educacién 55.719 52.287
FC5 Actividades auxiliares 23.383 25.128

Total sector cultural 27.854 27.811

TOTAL ECONOMIA 34.686 32.881

Taxa de asalarizacion: postos de traballo asalariados / postos 2021 (p) Promedio 2016-

de traballo totais (%) 2021 (p)

FC1  Creacion e producion 82,5 85,0
FC2  Fabricacion 84,8 85,2
FC3  Difusion, distribucién e comercializacion 80,2 80,0
FC4 Promocion, regulacién e educacién 96,7 96,5
FC5 Actividades auxiliares 84,4 85,2
Total sector cultural 83,2 84,7
TOTAL ECONOMIA 84,9 84,4

Fonte: IGE. Conta Satélite da Cultura de Galicia. Revision estatistica 2019; IGE. Contas econdmicas anuais.

Revision estatistica 2019
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3 O sector cultural a través das ramas caracteristicas

Neste apartado analizarase o sector cultural tendo en conta as ramas caracteristicas
definidas no apartado 1. Con esta forma de achegarse ao sector soluciénanse duas
eivas da andlise a partir da Conta Satélite: pédese dar unha vision temporal mais
ampla e por outra banda podense realizar comparaciéns internacionais e dentro do

territorio.

Porén, esta visidn do sector perde precision na sia medicion xa que con esta seleccion
de ramas estanse incluindo actividades non culturais na analise (como as actividades
deportivas ou recreativas, ou os estudos de mercado) e tamén habera determinadas
actividades culturais que non se teran en conta, como son todas aquelas clases da

CNAE incluidas na CSC que non estan entre as divisiéns 18, 58, 59, 60, 73, 90, 91.

Nas operacions centrais do Sistema de Contas Econdmicas de Galicia do IGE estas

actividades recollense en seis ramas de actividade:

e R18 Artes graficas e reproducién de soportes gravados

e R58 Edicion

e R59_60 Actividades cinematograficas, de video e televisidn, gravacion de son,
edicién musical e actividades de programacion e emisién de radio e television

e R73 Publicidade e estudos de mercado

e R90_93M Actividades artisticas, recreativas e de entretemento de mercado

e R90_93NM Actividades artisticas, recreativas e de entretemento de non

mercado

Esta desagregacion esta dispofiible dende o0 ano 2005 o que permite realizar analises
da evolucion no tempo do sector asi definido. Esta forma de achegarse ao sector
permite tamén realizar comparacions interespaciais, xa que as economias da nosa
contorna dispofien de datos nos seus agregados macroeconémicos cunha

desagregacion similar & nosa. Estas duas analises realizanse no presente capitulo.
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3.1 O sector na economia galega a través das ramas
caracteristicas

As ramas caracteristicas do sector da cultura achegan en 2021 o 2,2% do PIB de
Galicia. A producién destas ramas alcanzan os 2.685 milldns de euros, os consumos
sitlanse nos 1.239 milléns e o valor engadido xerado por este conxunto de ramas de

actividade é de 1.446 millons.

En termos de emprego, utilizando os Postos de traballo equivalentes a tempo
completo, estas ramas xeran 30.234 postos de traballo directos o que representa o

3,0% do emprego total da economia galega.

Taboa 6 As ramas caracteristicas da cultura en Galicia e peso destas na economia
galega. Ano 2021
Unidade: miles de euros (prezos correntes); porcentaxe (%); postos de traballo

% sobre
Variable Valor total
economia
P.1Producion a prezos basicos 2.684.862 2,0
P.2 Consumos intermedios 1.239.062 17
B.1 Valor engadido bruto (VEB) 1.445.800 2,4
B.1g Produto Interior Bruto (PIB) . 2,2
D.29 - D.39 Outros impostos sobre a producion netos de subvencions - 119.037 -55,3
D.1Remuneracion de asalariados 803.442 2,7
B.2 Excedente bruto de explotacién /Renda mixta 761.395 2,6
Postos de traballo equivalentes a tempo completo
- Totais 30.234 3,0
- Asalariados 27.116 3,2
- Non asalariados 3.118 21

Fonte: IGE. Contas econdmicas anuais. Revision estatistica 2019

Analizando a serie de datos dispofiible desde 2005 apréciase que o peso do sector ten
certa estabilidade: en trece dos dezasete anos presentados na serie situase entre o
2,5 e 0 2,7% do PIB. Alcanzou o seu maximo no ano 2012 (2,9%), e o seu minimo nos
dous ultimos anos (2020 e 2021, 2,2% do PIB). En emprego, obsérvase unha caida entre
2008 e 2013 e unha progresiva recuperacion ata alcanzar o seu maximo en 2019 (32.217
postos de traballo equivalentes a tempo completo). No ano 2021 ainda non se

recuperara o nivel de emprego de 2019.
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Grafico 10 Evolucién das ramas caracteristicas do sector cultural. Serie 2005-2021
Postos de traballo e porcentaxes
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Fonte: IGE. Contas econdmicas anuais. Revision estatistica 2019

Paralelamente ao realizado no capitulo anterior, podemos posicionar o sector na
economia galega analizando determinados indicadores derivados das contas de
producién e explotacion e do emprego das ramas caracteristicas do sector. Por unha
banda incluimos no cadro seguinte cinco ratios con informaciéon do ultimo ano
dispofiible (2021) e do promedio da serie 2005-2021 tanto para o sector como para o
total da economia. Por outra banda, representamos no grafico a evolucién comparada
dos ditos ratios con respecto a media da economia galega. Un valor superior a 100
indica que o sector esta por riba da media galega e un valor inferior a 100 indica que
estd por baixo da media galega. Isto combina tanto a foto fixa do sector no contexto

econdémico galego como unha visidn temporal a mais longo prazo.
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Taboa 7 Indicadores das ramas caracteristicas do sector cultural

2021 (p) Promedio 2005-2021 (p)
Ramas Ramas
Indicadores caracteristicas Total, caracteristicas Total,
economia economia
da cultura da cultura
Capacidade para crear valor: VEB / producion (%) 53,9 451 52,7 46,6
Produtividade do factor traballo: VEB / postos de
traballo equivalentes a tempo completo 47.820 58.915 48.190 50.385
Participacion das rendas salariais na creacion de
valor: remuneracién dos asalariados / VEB (%) 55,6 50,0 613 50.2
Remuneracion por posto de traballo equivalente a
tempo completo 29.630 34.686 31.834 30.217
Taxa de asalarizacion: postos de traballo
asalariados / postos de traballo totais (%) 89,7 84,9 92,9 83,6

Fonte: IGE. Contas econdmicas anuais. Revision estatistica 2019

Grafico 11 Indicadores das ramas caracteristicas do sector cultural no contexto da
economia de Galicia.
Media da economia galega = 100
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Fonte: IGE. Contas econdmicas anuais. Revision estatistica 2019
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A capacidade de crear valor, medida polo cociente entre valor engadido bruto e
producién, é superior ao da economia, e a diferenza foi aumentando ao longo da serie.
Isto implica que o sector non é intensivo no uso de materias primas e servizos

intermedios.

A produtividade do factor traballo é inferior & media da economia, porén isto ocorre
desde o0 ano 2013. Nos anos anteriores a produtividade das ramas caracteristicas do

sector cultural superaban as da economia galega.

A remuneracion por posto de traballo equivalente asalariado amosa un perfil con
certo parecido ao observado na produtividade: é inferior 8 media galega en 2021 pero
non se analizamos o promedio 2005-2021. E nos ultimos anos da serie cando dita

remuneracion se sitla baixo a media da economia.

A participacién das rendas salariais na xeracion de valor é mais alta. En 2021 de cada
100 unidades de valor engadido xerado utilizabanse 55,6 para remunerar o traballo

asalariado. Esta porcentaxe alcanzaba o 50% no total da economia.

A taxa de asalarizacion é superior nas ramas caracteristicas da cultura que na media
da economia. En 2021 0 89,7% dos postos de traballo equivalentes a tempo completo
no sector eran asalariados. Na economia esta porcentaxe situase no 84,9%. Na analise

temporal percibese un achegamento deste indicador @ media da economia galega.

3.2 A composicion interna do sector

As seis ramas de actividade do Sistema de Contas Econdmicas do IGE que forman o
sector tefien un peso moi diferente. As “Actividades artisticas, recreativas e de
entretemento” achegan conxuntamente en 2021 un 70% do VEB. Estas duas ramas
chegaron a representar o 74% en 2012, ano no que a parte de mercado representaba
0 61% e a de non mercado o 13%. Desde ese periodo a presenza (en termos relativos)
das actividades artisticas, recreativas e de entretemento de mercado diminuiu no
total do sector. Especialmente relevante é a perda de peso do ano 2020, marcado

pola pandemia.

O sector da edicion, que en 2005 achegaba un 12% do VEB cultural reduce a sua

xerarquia no sector cunha achega do 7% en 2021. A publicidade xera en 2021 0 7% das

33



«»

INSTITUTO =2 Andlise do sector cultural
GALEGO DE | [ME3M
ESTATISTICA | RS

ramas caracteristicas do sector, peso similar ao rexistrado en 2005, se ben nos anos

2012-2016 esta achega non superaba o 4%.

As rama de actividade das "Artes graficas e reproducion de soportes gravados”

representa o 5% en 2021 cando en 2005 representaba o 10% do total.

90% i

Grafico 12 Distribucién do valor engadido bruto cultural por ramas de actividade
caracteristica
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Fonte: IGE. Contas econdmicas anuais. Revision estatistica 2019

En termos de emprego as Actividades artisticas, recreativas e de entretemento”
rexistran un total de 20.207 postos de traballo (12.819 en mercado; 7.388 en non
mercado), isto é, o 67% do emprego total do sector. Desde 2005 estas dias ramas

incrementaron, tanto en termos absolutos como relativos, o emprego.

As ramas “Artes gréficas e reproducién de soportes gravados” e “Edicion” sofren
perdas de emprego desde o ano 2005. Ambas as duas perderon un terzo do seu

emprego desde o inicio do periodo
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Grafico 13 Postos de traballo equivalentes a tempo completo por rama de actividade
caracteristica do sector cultural
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Fonte: IGE. Contas econdmicas anuais. Revision estatistica 2019

3.3 O sector no contexto internacional

Unha das fortalezas da definicidn do sector cultural a partir das ramas caracteristicas
¢ a utilizaciéon dun estandar de clasificacién que nos permite realizar comparativas
con Espafa e os paises da Uniéon Europea. Na elaboracion do Sistema de Contas
Econdmicas de Galicia definense as ramas de actividade consonte 4 CNAE e o nivel de
desagregacion é comparable ao que utilizan os Estados membros da Unién cando
remiten os datos macroeconémicos a Eurostat. Dado que os métodos para estimar os
ditos datos tamén son comuns, estamos en disposicién de realizar comparaciéns
homoxéneas entre o sector cultural galego, definido en termos de ramas
caracteristicas, e o sector cultural estatal ou europeo, e mesmo cofiecer en que paises

da Unidn a cultura achega maior peso.

A contribucién do sector en Galicia é inferior & achega noutros espazos como Espaiia
e a Unidén Europea (Grafico 14). En Espafa, as ramas de actividade caracteristicas da
cultura, representaban en 2021 un 2,7% do PIB total, peso similar ao deste conxunto

de actividades na Unién Europea (UE-27). Tamén concorda que o ano inicial da serie é
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no que as ramas caracteristicas do sector cultural tefien unha maior achega
porcentual ao PIB, cousa que non ocorre en Galicia como observamos no apartado

anterior.

O ano 2020 sup6n un retroceso da relevancia cuantitativa na economia, retroceso
mais pronunciado no caso de Espafia ou Galicia que no da Unién Europea. En 2021

ningun dos tres espazos recupera os valores pre-pandemia.

Grafico 14 Peso das ramas caracteristicas do sector cultural na economia. Galicia,

Espafia e Unidn Europea (UE-27)
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Fonte: IGE. Contas econdmicas anuais. Revision estatistica 2019; INE. Contabilidad nacional anual de
Espafia: agregados por rama de actividad. EUROSTAT. Annual national accounts.

En termos de emprego (ver Grafico 15) apréciase certa estabilidade da porcentaxe de
emprego cultural no total dos empregos na economia espafiola e europea. Na Unidn
Europea o0 3% das persoas” ocupadas traballaban nunha rama caracteristica do sector
cultural. Esta porcentaxe era o 3,2% en 2005 e mantense con variacions de escasa

magnitude ao longo da serie. En Espafia esta porcentaxe é en 2021 do 3,6% e alcanza

7 Neste grafico utilizamos a variable “Persoas” xa que é a Unica variable de emprego dispofiible en
Eurostat para valorar o sector cultural. No resto do documento utilizase “Postos de traballo equivalentes
a tempo completo” por ser a variable de emprego que se difunde na Conta Satélite da Cultura. Esta
variable non estd dispofiible en todas as ramas caracteristicas do sector cultural dentro do “database”
de Eurostat.
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o maximo en 2010 (3,7%) e o minimo situase en 3,5% en varios exercicios. Polo tanto,

€ moi estable ao longo do tempo.

Grafico 15 Peso do emprego das ramas caracteristicas do sector cultural na economia.
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A composicion interna do sector marca algunha das diferenzas entre as ramas
culturais en Galicia e nas economias da contorna, e contrible a explicar por que en
Galicia o peso destas actividades na economia é inferior. No seguinte grafico
combinase a informacién do dltimo ano (2021) coa media da serie 2005-2021 para

analizar a estrutura interna en termos de valor econémico.

Tanto na UE como en Espafia a achega das “Actividades artisticas, recreativas e de
entretemento” é moi inferior & galega, ainda que nos tres espazos é a principal rama
en termos de valor engadido xerado. Non en tanto, o diferente peso da “Edicion”
dentro do conxunto de ramas caracteristicas é a principal diferenza de estrutura:
mentres en Galicia achega o 7% do VEB das ramas culturais (tanto en 2021 como na

media da serie) na Unién Europea chega ao 27%.

Continuando coas diferenzas, o peso da “Publicidade” no sector é moito mais
relevante en Espaia (16%) e Unidn Europea (14%) que en Galicia (7%). En cambio, un

trazo comun a estrutura interna das ramas caracteristicas nas tres economias é a
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baixa porcentaxe da Unica rama da industria manufactureira que conforma o sector:
“Artes gréficas e reproducién de soportes gravados” achegan entre 0 5e 0 6 % do

valor xerado polo sector en Galicia, Espaiia e UE-27.

Grafico 16 Composicidn interna do sector en termos de valor engadido. Galicia,
Espana e UE28. Anos 2009-2013
Unidade: porcentaxes (%)
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= Actividades cinematograficas, de video e television, gravacion de son, edicién musical e actividades de programacion e
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m Artes graficas e reproducion de soportes gravados

Fonte: IGE. Contas econdmicas anuais. Revision estatistica 2019; INE. Contabilidad nacional anual de
Espafia: agregados por rama de actividad. EUROSTAT. National Accounts

3.31 Analise por paises

No contexto da UE-27 existen diferenzas significativas entre a achega do sector nun
e noutros paises, tal como se aprecia no seguinte grafico, no que representamos a
achega ao PIB da serie 2005-2021, co obxecto de dar unha visién estrutural da posicién

da cultura nas economias europeas™. No agregado da UE-27 non se inclie ao Reino

'8 Compre resaltar que a dispofibilidade de datos para facer esta comparativa é desigual. A
desagregacion sectorial non permite en ocasiéns calcular as achegas ao PIB para todo o periodo. E o caso
de Malta (con datos sé para 2016-2021), Irlanda (con informacion sé para 2005-2014) ou para Dinamarca
(sen datos para 2021). Luxemburgo non ten datos cunha desagregacion sectorial acorde a esta andlise.
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Unido, por non formar parte da UE desde 2020; porén, na andlise por paises incluimos

*
+
+

o

os seus datos pola relevancia do sector cultural dentro da sua economia.

En Malta a achega das ramas culturais &8 economia supera o 12% do PIB, en Portugal
esta porcentaxe é do 1,8%. Irlanda é outro Estado membro da Unidén no que o peso da
cultura é especialmente relevante (5,5%), e séguelle en orde de importancia
cuantitativa Reino Unido (4,0%). Espafia ten unha achega superior a media

comunitaria, mentres Galicia, como xa temos comentado, situase por baixo.

Grafico 17 Achega do sector cultural ao PIB. Paises da UE. Promedio 2005-2021
Unidade: porcentaxe (%)
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Fonte: IGE. Contas econdmicas anuais. Revision estatistica 2019; INE. Contabilidad nacional anual de
Espafia: agregados por rama de actividad. EUROSTAT. National Accounts

(*) Para os seguintes Estados membros EUROSTAT non dispén de datos desagregados para a serie
completa: Malta (os datos fan referencia ao periodo 2016-2021); Irlanda (os datos fan referencia ao
periodo (2005-2014); Reino Unido (2005-2018); Dinamarca (os datos fan referencia ao periodo 2005-2020)

A composicién do sector cultural tamén é diferente nas distintas economias. En Malta
a principal rama caracteristica é, como no caso de Galicia, as “Actividades artisticas,
recreativas e de entretemento” que representa o 72% do sector cultural. En Irlanda
son as actividades da edicidon as que tefien maior peso (mais do 60% do sector),
mentres no Reino Unido as actividades relacionadas co audiovisual representan 0 24%

do valor engadido cultural total, cifra moi superior a calquera dos outros espazos aqui

representados.
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Grafico 18 Distribucidn do VEB cultural por ramas caracteristicas. Malta, Irlanda,
Reino Unido, Galicia, Espafia e UE-27. Anos 2005-21
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Fonte: IGE. Contas econdmicas anuais. Revision estatistica 2019; INE. Contabilidad nacional anual de
Espafia: agregados por rama de actividad. EUROSTAT. National Accounts
(*) Malta (periodo 2016-2021); Irlanda (periodo 2005-2014); Reino Unido (periodo 2005-2018)

3.4 A dimension territorial do sector

Neste apartado analizase o emprazamento das actividades culturais no territorio, a
través dunha explotacién interna dos resultados da operacién estatistica “Produto
interior bruto municipal”. A analise restrinxese ao total do valor engadido das ramas
caracteristicas do sector cultural, tal e como foi definido no apartado 1 isto é, ao
conxunto das divisidéns 18, 58, 59, 60, 73, 90, 91, 92 e 93 da CNAE-2009.

O estudo da dimension territorial do sector cultural en Galicia abrangue duas
vertentes. Por unha banda, consiste en determinar en que comarcas se concentran
este tipo de actividades e, por outra banda, tamén hai que analizar como de

importante é o sector dentro das economias comarecais.
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NOTA METODOLOXICA 1

O IGE publica desde 2013 os resultados do produto interior bruto (PIB) distribuido por
comarcas e concellos na operacion “Produto interior bruto municipal“®. Nesta operacién
ofrécense tamén os resultados do VEB comarcal desagregado en 12 ramas de actividade. A
operacion ten caracter bienal e disponse de informacién para os anos 2010, 2012, 2014, 2016,
2018 e 2020.

Para dar un maior contido a esta analise do sector cultural aprovéitase a informacion interna
elaborada para a publicacién da dita operacidn. Agrégase o VEB achegado polas ramas 18, 58,
59, 60, 73 e 90_93 en cada comarca para construir o agregado cultural comarcal. A partir deste
valor, determinase o peso de cada comarca no conxunto de Galicia, asi como a achega do VEB

cultural ao PIB total da comarca.

Para dar unha vision mais estrutural da distribucion da actividade do sector no territorio

utilizamos o promedio dos anos dispofiibles nesta operacion estatistica.

3.41 Distribucion do sector no territorio

O 51,6% do VEB xerado polas ramas caracteristicas da cultura en Galicia concéntrase
na provincia da Coruia. Séguea en importancia a provincia de Pontevedra, onde se
xera o 31,5% do VEB cultural e, a moita distancia, as provincias de Lugo e Ourense,
que achegan menos do 20% do VEB cultural de Galicia (9,1% en Lugo e 7,8% en
Ourense). Nestas duas provincias estas porcentaxes son inferiores as que rexistran

tanto no global da sua actividade econémica (PIB) como na sua poboacién.

Taboa 8 Distribucion provincial do valor engadido bruto (VEB) das ramas
caracteristicas da cultura, do PIB e da poboacion. Promedio da serie bienal 2010-2020

Provincia e Total PIB  Poboacion (*)
cultural
A Coruina 51,6 44,7 41,7
Lugo 91 12,1 12,0
Ourense 7,8 10,5 1,3
Pontevedra 31,5 32,7 35,0

Fonte: elaboracidn propia a partir de informacién interna non difundida na operacién IGE. Produto interior
bruto municipal. Revision estatistica 2019. IGE. Cifras poboacionais de referencia.
(*) Os datos de poboacion refirense a xullo de 2022.

9 Mais informacidn sobre o Produto Interior Bruto Municipal en:
https://www.ige.gal/web/mostrar_actividade_estatistica.jsp?idioma=gl&codigo=0307007007
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A comarca galega na que se xera mais valor engadido cultural é a da Corufia (24,4%

do total), sequida da comarca de Vigo (18,6%) e Santiago (15,3%). Entre as tres
comarcas aglutinan o 58,3% do valor xerado polas ramas caracteristicas de cultura.
En cambio, en termos de actividade econémica total (medida polo PIB) nestas tres

comarcas xérase o 44,4% do PIB de Galicia.

Taboa 9 Distribucién territorial do valor engadido bruto (VEB) das ramas
caracteristicas da cultura. Comparativa coa distribucion do Produto Interior Bruto
(PIB). Principais comarcas. Promedio da serie bienal 2010-2020.

Unidade: porcentaxe (%)

Sobre total Porcentaxe Peso en Porcentaxe
Comarca termos de

sector cultural acumulada PIB acumulada
A Coruia 24,4 24,4 19,3 19,3
Vigo 18,6 43,0 17,5 36,8
Santiago 15,3 58,3 7,7 44,4
Ourense 57 64,0 5,8 50,2
Pontevedra 5,6 69,6 4,5 54,7
Lugo 55 75,1 4,6 59,3
Ferrol 3,8 78,9 5.2 64,5
O Salnés 2,7 81,6 3,3 67,8
Eume 21 83,7 1,6 69,3
O Morrazo 1,4 85,2 21 71,4
Resto de comarcas 14,8 100,0 28,6 100,0

Fonte: elaboracidn propia a partir de informacién interna non difundida na operacién IGE. Produto interior
bruto municipal. Revision estatistica 2019.

Se sumamos as outras catro comarcas cuxa cabeceira € una cidade (Ourense,
Pontevedra, Lugo e Ferrol) temos que de cada 100 euros xerados no sector cultural

78,9 euros son xerados na contorna das sete grandes cidades galegas.

As comarcas do Salnés, Eume e 0 Morrazo completan este cadro coas dez comarcas
sobranceiras en termos de VEB xerado. No caso do Eume, Courfia, Vigo, Santiago,
Pontevedra e Lugo a cota de actividade cultural supera a cota de actividade total. Isto
implica que son comarcas nas que o peso do sector cultural supera a media de Galicia,

como veremos na seguinte seccion.

Estas dez comarcas acumulan, en termos relativos, porcentaxes de xeracién de valor
cultural mais elevadas que as do PIB, o que fala dunha concentracion xeografica da

actividade cultural.
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A analise do emprazamento das unidades locais (establecementos) no territorio
reforza esta idea. Tomando os ultimos datos difundidos na operacién estatistica
“Explotacion do directorio de empresas e unidades locais”, correspondentes a 2022
vemos como o 77,7% dos establecementos das ramas caracteristicas da cultura se
atopan nestas dez comarcas. De feito, as comarcas da Coruia, Vigo e Santiago

concentran mais da metade das unidades locais da cultura.

Taboa 10 Unidades locais das ramas caracteristicas da cultura. Ano 2022

Comarca Unidades locais Porcentaxe Porcentaxe
acumulada
A Corufia 2.197 20,2 20,2
Vigo 2.049 18,9 391
Santiago 1.248 1,5 50,6
Ourense 536 4,9 55,6
Pontevedra 573 53 60,8
Lugo 555 51 66,0
Ferrol 500 4,6 70,6
O Salnés 420 3,9 74,4
Eume 85 0,8 75,2
O Morrazo 274 2,5 77,7
Resto de comarcas 2.415 22,3 100,0
Total Galicia 10.852

Fonte: IGE. Explotacion do directorio de empresas e unidades locais

3.4.2 Importancia do sector na economia do territorio

Neste apartado ofrécese unha vision complementaria da exposta no anterior. Se antes
se falaba de como se distrible a actividade polo territorio galego, agora analizase
como de importante é esa actividade neses territorios. Para este fin, calculamos a
achega ao produto interior bruto comarcal do sector da cultura para os anos 2010-
2020, o que proporcionard unha dimensién do sector fundamental para cofiecer a sta

importancia en Galicia.

Como se observa no mapa, en sete comarcas a achega da cultura ao PIB comarcal
supera a media de Galicia (que, ao considerar o agregado das ramas caracteristicas, e
0s anos pares da serie 2010-2020, ascende ao 2,5% do PIB galego). Estas comarcas

son, por orde de importancia, Santiago, onde o peso do sector cultural no PIB da
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bisbarra sitiase no 5%, Eume (3,2%), A Coruia (3,2%), Pontevedra (3,1%), Lugo (3,0%)
e Vigo (2,7%) e a comarca de Terra de Melide (2,5%)%.

Grafico 19 Achega das ramas caracteristicas da cultura ao PIB comarcal. Promedio da
serie bienal 2010-2020.
Unidade: peso no PIB da comarca (%)
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Fonte: elaboracion propia a partir de informacién interna non difundida na operacién IGE. Produto interior
bruto municipal. Revision estatistica 2019.

20 No anexo incliese unha taboa que achega o peso das ramas caracteristicas do sector nas economias
comarcais.
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4 Produtos caracteristicos e relacions intersectoriais: unha

analise a partir do Marco input-output de Galicia

Neste capitulo utilizaremos o Marco input-output de Galicia nas suas duas vertentes.
No primeiro bloque centrarémonos na sua capacidade descritiva e faremos unha
radiografia do sector a partir dos fluxos de oferta e demanda dos seus produtos
caracteristicos utilizando a informacién publicada nas matrices de orixe e destino da

“Actualizacion do Marco input-output de Galicia. Ano 2018".

No segundo bloque aproveitaremos as funcionalidades analiticas do Marco para
analizar as relacidns intersectoriais do sector e para iso apoiarémonos na matriz

simétrica da economia galega calculada e difundida no devandito Marco?.

41 Oferta e demanda dos produtos caracteristicos do sector

As taboas de orixe e destino (TOD) son matrices rectangulares que describen os
valores das operacions de bens e servizos referidas @ economia, desagregadas por
tipo de produto e rama de actividade. No “Marco input-output de Galicia”
distinguimos sete servizos caracteristicos do sector da cultura que, ao igual que
ocorria coa definicion do sector, definimos consonte a un estandar, neste caso a

Clasificacién de Produtos por Actividade (CPA-2.1).

Téaboa 11 Servizos caracteristicos do sector da cultura
[ cédigo Descricién produto CPA-2.1.
18 Servizos de impresién e reproducién de soportes gravados 18
58 Servizos de edicién 58
Servizos cinematograficos, de video, televisidn, son e edicién musical; servizos de

59_60M ) " X s 59 e 60(M)
programacion e emisién de radio e television de mercado
60NM Servizos de programacién e emisién de radio e televisién de non mercado 60(NM)
73 Servizos de publicidade e estudos de mercado 73
90_93M Servizos de arte, espectdculos e lecer de mercado gg((:;l)) M), 92,
NM), 91(NM
90_93NM Servizos de arte, espectdculos e lecer de non mercado 5933((N M))l I1NM),

Fonte: IGE. Actualizacion do Marco Input-Ouptut de Galicia: ano 2018

Para cada un deles temos, a través das TOD, informacion da oferta e demanda: a
oferta estd formada por producidn interior e por importacions, mentres a demanda é
a suma do consumo intermedio, o gasto en consumo final, a formacién bruta de

capital (investimento) e as exportacions.

2 Para cofiecer as diferenzas entre ambas as fontes e as razéns da utilizacion dunha e doutra, pode
consultarse a metodoloxia da “Marco input-output de Galicia. Ano 2016" en:
https://www.ige.gal/estatico/pdfs/s3/metodoloxias/Met_actualizacionMiogal_16_gl.pdf
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Estes produtos estan estreitamente relacionados coas ramas de actividade. Estas son
agrupacions de unidades produtivas que tefien unha determinada actividade principal.
Cada unha destas ramas vai ter como producién principal un produto caracteristico
da sta rama. Por exemplo, a rama de actividade “R59_60 Actividades
cinematograficas, de video e televisién, gravacién de son, edicién musical e
actividades de programacion e emision de radio e television” pode ter como producién
principal o servizo “59_60M" ou ben o0 “60NM", pero isto non significa que produza en
exclusiva estes servizos, xa que poden existir outras producidns, chamadas
secundarias, doutros produtos diferentes (como pode ser a prestacion de servizos

inmobiliarios, ou os servizos comerciais.).

Na seguinte taboa resumimos a oferta e demanda dos servizos caracteristicos da

cultural.

Taboa 12 Oferta e demanda de servizos caracteristicos da cultura. Ano 2018
Millons de euros

a a pre 3 Demanda a prezos basicos
Producion a Demanda Gasto en Formacion
Cédigo Descricion produto prezos Importacions 9 ) Exportacions bruta de
aty Intermedia |consumo final o
basicos capital
18 Servizos de impresion e reproducion de 237 75 243 1 69 1

soportes gravados

58 Servizos de edicion 192 176 184 114 21 48
Servizos cinematograéficos, de video,

59_60M tele\(isién, son e edicié'n’ musica'l;' ) 11 113 164 17 58 "
servizos de programacion e emisién de
radio e televisién de mercado

Servizos de programacion e emision de

60NM X i 94 0 0 94 (o] 0
radio e televisién de non mercado

73 Servizos de publicidade e estudos de 264 613 823 1 53 0
mercado

90_93M Servizos de arte, espectaculos e lecer de 1.498 a3 301 1164 a8 28
mercado

90_93NM Servizos de arte, espectaculos e lecer de 444 0 0 444 0 0
non mercado
Servizos caracteristicos da cultura 2.859 1.059 1.715 1.835 289 80

Fonte: IGE. Actualizacion do Marco Input-Ouptut de Galicia: ano 2018

O 73% da oferta destes servizos proven de producion interior e 0 27% de producién
importada. No que respecta a demanda, case a metade (47%) dos servizos estan
orientados ao consumo final, pero existe un volume non desprezable (44%) de
servizos consumidos por outras ramas de actividade da economia galega (demanda
intermedia). As exportaciéns e a formacidn bruta de capital nestes servizos é menos

relevante.

No ano 2018 a producién mais relevante do sector atopdmola nos “Servizos de arte,
espectaculos e lecer de mercado” (1.498 milldns de euros), sequido dos “Servizos de

arte, espectdculos e lecer de non mercado” (c6digo 90_93NM; 444 milléns de euros).
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No que se refire as importacions destacan os “Servizos de publicidade e estudos de
mercado” (cédigo 73; 613 millons de euros). Neste servizo as importacidns superan a
producion interior, sendo o Unico servizo cultural no que ocorre isto. Nos produtos de
“non mercado” non se rexistran importacions e nos “Servizos de impresién e
reproducion de soportes gravados” e nos “Servizos de arte, espectaculos e lecer de
mercado” representan unha porcentaxe baixa da oferta dos produtos. Nos servizos de
edicion (codigo 58) e nos servizos relacionados co audiovisual (cédigo 59_60M) as

importacidns son mais relevantes.

Grafico 20 Oferta por produtos. Datos a prezos basicos. Ano 2018.
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Fonte: IGE. Actualizacion do Marco Input-Ouptut de Galicia: ano 2018

Se analizamos a demanda de servizos culturais vemos que o destino é moi diferente
en funcién do produto. No caso dos servizos de non mercado (cédigos 60NM e
90_93NM) o destino final é, por definicidn, o gasto en consumo final (concretamente
das Administracidns Publicas). Este tamén é o destino maioritario dos “Servizos de
arte, espectdculos e lecer de mercado”, porén tamén son relevantes as suas
exportacions e o seu uso como consumo intermedio doutras ramas de actividade da
economia (“Demanda intermedia“, no grafico). Os destinos dos servizos de artes

graficas e edicion (codigos 18 e 58 respectivamente) estdn moi orientados a outras
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ramas de actividade. A diferenza entre ambos é que o primeiro ten un gasto en

consumo final moi reducido mentres no segundo o consumo final é mais elevado.

Grafico 21 Demanda por produtos. Datos a prezos basicos. Ano 2018
Milléns de euros
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Fonte: IGE. Actualizacion do Marco Input-Ouptut de Galicia: ano 2018

4.2 Relacions intersectoriais: identificacion de complexos
produtivos, efectos directos e indirectos e identificacion de
sectores clave

Para estimar a intensidade das relacidns intersectoriais que se observan entre as
ramas de actividade da economia galega analizamos a matriz simétrica, que € unha
matriz por ramas homoxéneas (por produtos) que se elabora a partir das taboas de
orixe e destino (TOD) do Marco input-output. Nesta matriz simétrica cada rama
homoxénea produce un tipo de produto caracteristico e cada columna da matriz
simétrica expresa a funciéon de producién, é dicir, os consumos intermedios e a
remuneracion dos factores produtivos precisos para obter a produciéon desa rama

homoxénea.

O IGE inclue na publicacion da matriz simétrica da economia galega de 2018 nove
taboas que facilitan os seus obxectivos analiticos, e que se basean na meirande parte
na metodoloxia da analise input-output desenvolvida a partir dos traballos de

Leontief.
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Estas nove tdboas son:

1. Matriz de coeficientes técnicos totais. A suma por columnas desta matriz
recolle os encadeamentos directos cara atras totais.

2. Matriz de coeficientes técnicos interiores. A suma por columnas desta matriz
recolle os encadeamentos directos cara atras interiores.

3. Matriz inversa de Leontief. Multiplicadores técnicos totais. A suma por
columnas desta matriz recolle os encadeamentos totais cara atras totais.

4. Matriz inversa de Leontief. Multiplicadores técnicos interiores. A suma por
columnas desta matriz recolle os encadeamentos totais cara atras interiores.

5. Matriz de coeficientes de distribucién totais. A suma por filas desta matriz
recolle os encadeamentos directos cara a diante totais.

6. Matriz de coeficientes de distribucion interiores. A suma por filas desta matriz
recolle os encadeamentos directos cara a diante interiores.

7. Matriz inversa de Ghosh total. A suma por filas desta matriz recolle os
encadeamentos totais cara a diante totais.

8. Matriz inversa de Ghosh interior. A suma por filas desta matriz recolle os
encadeamentos totais cara a diante interiores.

9. Coeficientes de traballo. Os coeficientes de traballo directos indican os postos
de traballo (asalariados e non asalariados) que se xeran en Galicia por unidade
de produciéon dunha rama. Os coeficientes de traballo totais recollen a

capacidade total de xerar postos de traballo na economia galega.

421 Complexo produtivo do sector da cultura

Realizaremos unha primeira aproximacion as relacidns intersectoriais na economia
galega estudando as ligazdns especificas entre ramas. Empregaranse para iso 0s

coeficientes de ligazén de Streit que se definen como segue:

LEO;; + LEO;; + LED;; + LED;;

CES;; =
ij 4

Onde:

LEO;; > € a ligazdn especifica de oferta entre as ramas i e j definida como o cociente

entre o que aramaiille entrega @ rama j e o total da demanda intermedia da primeira.

Xij . . . Lo .
ZLEO;; = Z';*" onde X;; é o consumo intermedio que a rama j fai de produtos da rama i
J
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Segundo se computen ou non dentro da rama i os bens e servizos procedentes do
exterior da rexion, estaremos ante ligazéns con importacidns (LEOﬁ) ou sen
importacions (LEO%). Xa que logo, LEO% representa o tanto por un absorbido pola
rama j do total de recursos (rexionais ou importados) da rama i que son consumidos
pola demanda intermedia. LEO}} € o tanto por un que representan 0s consumos

intermedios realizados polos establecementos galegos da rama j respecto do total

de outputs intermedios dos establecementos, tamén galegos, da rama i.

LED;; * é a ligazén especifica de demanda entre as ramas i e j. De novo hai que
distinguir entre ligazéns especificas de demanda con importaciéns (LEDﬁ) e sen
importacions (LED%), segundo se computen a totalidade das compras intermedias ou
sO as de establecementos situados na rexién. LED£ representa o tanto por un que
sobre o total de consumos intermedios da rama j (tanto de orixe galega coma
exterior) representan os realizados por ela respecto de bens e servizos da rama i.
LED}} € o0 tanto por un que, sobre o total dos consumos intermedios de orixe galega

realizados pola rama j, representan os adquiridos por ela nos establecementos,

tamén galegos, encadrados na rama i.

Se as ligazons utilizadas son do tipo “sen importacions”, poderemos identificar os nés
de producion reais da economia galega. Pero se as consideradas son da clase “con
importaciéns”, as relacions identificadas suxiren posibles oportunidades para

desenvolver complexos produtivos en Galicia.

O coeficiente de ligazén de Streit toma valores entre 0 e 1 e a proximidade a 1indica
maior dependencia entre as ramas consideradas. Para discriminar cales son as
relacions intersectoriais mais importantes que nos serviran para identificar as cadeas
produtivas, é habitual establecer un limiar minimo, de modo que un sector j se
considera incluido na cadea produtiva dun sector i sempre que o coeficiente de ligazén
de Streit sexa superior ao dito limiar. A partir da observacién dos valores destes
coeficientes na economia galega, adoptouse o criterio de considerar incluido na cadea

produtiva dun sector todas aquelas ramas vinculadas con el por un coeficiente de

Xij . . . . . .
B LED;; = Z—;, sendo X;;€é o consumo intermedio que a rama j fai de produtos da rama i
i4ij
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ligazdn de Streit superior a 0,1. Ademais, para falar dun complexo produtivo esiximos

un minimo de tres conexidns relevantes entre ramas.

Con base aos criterios definidos, en 2018 non podemos falar dun complexo produtivo
cultural Galicia. S6 se detectan duas conexidns relevantes: unha entre o audiovisual e
a publicidade e outro entre a parte de mercado coa de non mercado da rama das

actividades artisticas, recreativas e de entretemento.

[lustracidon 1 Conexidons entre as ramas caracteristicas do sector cultural

R59_60 Actividades cinematogréficas de R90_93M Actividades
video e television, gravacion de son e edicion artisticas, recreativas e de
musical; actividades de programacion e entretemento de mercado
emision de radio e television

R90_93NM Actividades
artisticas, recreativas e de
entretemento de non
mercado

R73 Publicidade e
estudos de
mercado

Fonte: Elaboracién propia a partir de IGE. Actualizacion do Marco Input-Ouptut de Galicia: ano 2018

4.2.2 Efectos directos e indirectos

Un dos principais inconvenientes do emprego das ligazdns entre ramas para a analise
das relacidns intersectoriais é que no calculo das ligazéns sé se tefien en conta as

relacions produtivas directas entre as ramas de actividade.

Os encadeamentos directos cara atrds representan as necesidades que a rama ten
dos inputs intermedios que lle proporcionan o resto das ramas produtivas da
economia galega. Un valor alto do indicador reflicte un uso intensivo de consumos
intermedios na producién total e ademais que os devanditos consumos tefien orixe
galega. Isto implica unha integracion na economia galega como demandante de

produtos galegos.

51



INSTITUTO Andlise do sector cultural
GALEGO DE
ESTATISTICA

Baseandonos neste indicador, tanto a “Edicion” (0,3942) como a “Publicidade e
estudos de mercado” (0,4097) e as “Actividades artisticas, recreativas e de
entretemento de non mercado” (0,3719) presentan uns encadeamentos directos cara

a atrds superiores ao promedio da economia galega (0,3378).

Tal e como se recolle na Tadboa 13, o efecto arrastre do sector amplificariase de
substituirse as importacidéns por producién interior. O coeficiente total fai referencia
a este efecto e, por exemplo, a rama das artes graficas terian un coeficiente total

superior ao da media da economia.

Os encadeamentos directos cara a diante informan sobre a situacién dun sector na
cadea de valor e recollen se o seu destino ten un caracter maioritariamente final ou
intermedio. Un maior valor do indicador implica unha maior orientacion como
subministradora de inputs para a economia galega, é dicir, cara a demanda

intermedia.

Taboa 13 Encadeamentos directos e totais

Encadeamentos directos Encadeamentos totais
Cara a atras C?ra a Caraaatrds Caraadiante
diante
R18 Artes gréficas e reproducion de soportes gravados Interior 03361 0,7089 15164 25202
Total 0,6145 0,7787 2,5000 2,5780
R58 Edicién Interior 0,3942 0,5121 1,6136 1,8463
Total 0,5593 0,5019 2,2681 19135
Actividades cinematograficas, de video e television, .
R59_60 gravacion de son, edicion musical e actividades de Interior 01503 0,2869 121 1,5142
programacién e emisién de radio e televisién Total 0,3805 0,4873 1,7088 1,9578
R73 Publicidade e estudos de mercado Interior 0,4097 07988 15956 22394
Total 0,6635 0,9383 2,4990 2,5384
RS0 93M Actividades artisticas, recreativas e de Interior 0,3045 0,1543 1,4376 11810
B entretemento de mercado Total 0,3929 0,1902 17516 12274
R90_93NM Actividades artisticas, recreativas e de Interior 0,3719 0,0000 1,5465 1,0000
) entretemento de non mercado Total 04649  0,0000 1,8855 1,0000
. Interior 0,3378 0,3799 1,5308 1,6027
Total economia
Total 0,5351 0,4526 2,3105 1,7850

Fonte: IGE. Actualizacion do Marco Input-Ouptut de Galicia: ano 2018

Os servizos das artes graficas (cddigo R18), a “Edicion” (cddigo R58) e a “Publicidade
e estudos de mercado” (cédigo R73) son as ramas caracteristicas mais orientadas a
fornecer de servizos a outras ramas da economia. As tres presentan uns
encadeamentos directos cara a diante moi superiores @ media da economia (0,3799).
Pola contra, as actividades relacionadas co audiovisual (c6digo R59_60) ou as ramas

que agrupan as actividades artisticas (cédigos R90_93M, R90_93NM) estan mais

52



INSTITUTO Andlise do sector cultural
GALEGO DE
ESTATISTICA

proximas ao consumidor ou usuario final e presenta uns encadeamentos directos cara

a diante mais baixos.

Os coeficientes descritos ata o momento tefien en conta unicamente as relaciéns
directas entre ramas, pero para captar o efecto arrastre dun sector sobre a economia
tamén se deben ter en conta as conexions indirectas entre sectores que se establecen

ao longo das cadeas produtivas que existen na economia.

Asi, os encadeamentos totais cara atras engadenlles aos encadeamentos directos o
efecto de que, ante un incremento da demanda, a propia rama vai aumentar tamén
os consumos de todos os seus inputs intermedios. Isto pon de manifesto que, cando
se incrementa a demanda final da rama j, a rama i non sé ten que aumentar a sla
producidn na contia que j precisa directamente de tales bens para poder elevar o seu
nivel de producién, senén que tamén terd que atender as demandas intermedias

xeradas por todos os sectores que, directa ou indirectamente, son provedores de j.

As ramas caracteristicas do sector non se caracterizan por un efecto arrastre moi
elevado. Estes coeficientes superan lixeiramente ao promedio da economia (1,5308)
no caso da rama da “Edicion” (1,6136), da publicidade (1,5956) e das “Actividades

artisticas, recreativas e de entretemento de non mercado” (1,5465).

Os coeficientes de traballo directos recollen os postos de traballo que se xeran por
unidade de producidon. As “Actividades artisticas, recreativas e de entretemento de
non mercado” ten o coeficiente mais alto de entre as ramas do sector (0,0166), o
implica que se xeran 17 postos de traballo por cada millén de euros producido. O resto
de ramas situanse a caron da media da economia (0,0125), por riba no caso do
audiovisual (0,0133), “Publicidade e estudos de mercado” (0,0129) e “Actividades
artisticas, recreativas e de entretemento de mercado” (0,0129) e por baixo no caso

das artes graficas e da "Edicion” (ambas cun coeficiente de 0,0122).

Pero como existen interconexidns entre as ramas da economia galega, un incremento
da producién nunha delas non s6 provoca incrementos de emprego nesa rama, senén
que na medida en que esta utiliza inputs producidos por outras ramas tamén

repercute no seu emprego.
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Taboa 14 Coeficientes de traballo directos e totais e a sia descomposicién

Coeficientes de traballo Efecto
Ramas caracteristicas do sector cultural Directos  Indirectos  Inducidos ( Totais multiplicador
(A) (B) (9] (D=A+B+C) (D/A)
R18 Artes gréficas e reproducion de soportes gravados 0,0122 0,0038 0,0017 0,0177 1,4473
RS8 Edicion 0,0122 0,0051 0,0022 0,0195 15983
R59_60 Actividades cinematogréficas, de video e televisidn,
gravacién de son, edicion musical e actividades de ) 135 0,004  0,0005 0,0153 11475
programacion e emision de radio e television
R73 Publicidade e estudos de mercado 0,0129 0,0046 0,0018 0,0193 1,4961
R90_93M  Actividades artisticas, recreativas e de 0,0129 0,0030 0,0012 0,0171 13240
entretemento de mercado
R90_93NM Actividades artisticas, recreativas e de 0,0166 0,0064 0,0018 0,0248 1,4914
entretemento de non mercado
Sector da cultura 0,0134 0,0037  0,0014 0,0186 1,3837

Fonte: IGE. Actualizacion do Marco Input-Ouptut de Galicia: ano 2018

Os coeficientes de traballo totais recollen a capacidade total de xerar emprego na
economia galega. Segundo estes coeficientes, o sector da cultura xera 18,6 empregos
na economia galega por cada millén de euros producido, dos cales 13,4 se xeran na
propia rama e os 5,2 restantes se corresponden con empregos indirectos noutras
ramas da economia que subministran inputs a estas actividades ou aos seus
provedores. Concretamente, 3,7 empregos xerarianse nos provedores de primeira lifia
do sector e o resto serian empregos inducidos, producidos a causa do aumento da
demanda de inputs que realizan as diferentes ramas afectadas polos efectos

indirectos e que se transmiten ao conxunto de sectores da economia.

4.2.3 Identificacion de sectores clave

Os indicadores definidos ata o momento non discriminan a importancia que unha
rama cun maior nivel de producién ou cun maior peso na demanda final poida ter
sobre outras e, en consecuencia, sobrevaloran o papel que xogan na economia as
ramas mais pequenas e menosprezan o papel daquelas mais grandes. Como solucion
a este problema, Fernandez, M. e Fernandez-Grela, M.?* propofien utilizar indices
ponderados a partir da demanda final como medidas da intensidade dos

encadeamentos.

Para ver a intensidade das ligazdns cara atras da rama j, podemos utilizar o indice de

poder de dispersion (U}), definido como:

24 Véxase Fernandez, M.; Fernandez-Grela, M. (2003), pax. 19 e seguintes.
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Zi aifRDiR
UP — Zi D"R

J 1 Z»ai'RDiR
25

n

onde o;® representa o elemento correspondente a fila i, columna j da matriz inversa
de Leontief rexional (L¥); n é o nimero de ramas homoxéneas e Di* o valor da demanda

final da producion interior galega.

Por outra parte, o indicador de intensidade dos encadeamentos cara a diante dunha

rama de actividade calquera i, indice de sensibilidade de dispersién (U?), definese asi:

Zj'gi/RDjR
ZijR

1 ZjﬂinDjR
[,,JZ; ZD'R

onde Ri® representa o elemento correspondente a fila i, columna j da matriz inversa

de Ghosh rexional (GF).

US =

Cando unha rama presenta un valor destes indices por riba da unidade, estara
indicando que a rama en cuestién ten un encadeamento superior ao da media e que
serd tanto maior canto maior sexa o valor do indice. En funcién do valor que tomen

estes indices, podemos identificar os sectores claves da economia galega:

e Sectores clave: son os sectores que presentan valores superiores & unidade
para os dous indices. Estes sectores son importantes demandantes e
oferentes dentro da economia galega.

e Sectores basicos: son os que presentan valores superiores & unidade para o
indice de sensibilidade de dispersion, pero menores ca a unidade para o indice
de poder de dispersion. Son sectores cunha orientacion da producion cara a
demanda intermedia e que, polo tanto, tefien fortes encadeamentos cara a
diante, pero débiles cara atras.

e Sectores motores: son os que presentan valores superiores & unidade para o
indice de poder de dispersion, pero menores ca a unidade para o indice de

sensibilidade de dispersién. E dicir, sectores orientados cara & demanda final
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e que, polo tanto, tefien fortes encadeamentos cara atras, pero débiles cara a
diante.

e Sectores independentes: son sectores con valores menores ca a unidade para
os dous indices e que, polo tanto, estan pouco relacionados co resto dos

sectores da economia galega.

Utilizando esta clasificacién as ramas que integran o sector cultural clasificanse como
independentes salvo a “Publicidade e estudos de mercado” que se clasifica como
basico e a rama das “Actividades artisticas, recreativas e de entretemento” que se
califica como motor. No primeiro caso por ser unha rama de actividade con fortes
encadeamentos cara a diante pero débiles cara a atras ao estar mais orientada cara
a demanda intermedia e no segundo caso polo motivo inverso, é dicir, esta mais

orientada cada a demanda final.

Taboa 15 Clasificacion das ramas que integran o sector cultural

. Inc!l(:.e. ez indice de poder  Clasificacion
Ramas caracteristicas do sector cultural sensibilidade de'dispersion sector
de dispersién

R18 Artes graficas e reproducion de soportes gravados 0,7512 03477 Independente
R58 Edicién 0,6517 0,4056 Independente
R59_60 Actividades cinematograficas, de video e television,

gravacion de son, ediciéon musical e actividades de

programacién e emision de radio e television 0,4030 0,3109 Independente
R73 Publicidade e estudos de mercado 1,1429 0,4547 Bésico
R90_93M Actividades artisticas, recreativas e de entretemento de 0,6001 1,0301 Motor
R90_93NM Actividades artisticas, recreativas e de entretemento de non

mercado 01778 0,6367 Independente

Fonte: IGE. Actualizacion do Marco Input-Ouptut de Galicia: ano 2018

No grafico representamos o indice de sensibilidade de dispersiéon e indice de poder de
dispersion para as ramas caracteristicas do sector cultural xunto ao resto das ramas
do sector servizos da economia galega (excepto as do sector financeiro). As ramas do
sector servizos do cuadrante de “Sectores clave” xeran un valor engadido elevado,
precisan dun elevado volume de inputs para producir e a stia producion é consumida
en parte por outras ramas da economia. Os “Servizos inmobiliarios” (R68), os “Servizos
de comida e bebida"” (R56), o comercio por xunto (R46) e polo miudo (R47) ou a

actividade da administracion publica (R84), son exemplos de sectores clave.
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Grafico 22 Clasificacion das ramas homoxéneas do sector servizos
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NOTA: este grafico estd realizado en escala logaritmica para facilitar a sta visualizaciéon. Na Tdboa 22
incluimos a correspondencia entre c6digos e ramas homoxéneas.
Fonte: IGE. Actualizacion do Marco Input-Ouptut de Galicia: ano 2018

4.2.4 Método de extraccion hipotética

O método de extraccion hipotética permite cuantificar a relevancia dun sector a partir
da avaliacion das consecuencias que teria para a economia eliminar dito sector. A
relacidn cos apartados anteriores é clara: ademais de avaliar o efecto directo da
eliminacién do sector valérase o efecto nas ramas de actividade con relacions
sectoriais directas co sector, pero tamén o efecto incrementado das relaciéns

indirectas.

O punto de partida é a ecuacién fundamental do modelo Input-Output, que relaciona
a producion de cada sector en funcién da demanda satisfeita por producién interior e
da matriz de coeficientes técnicos. No caso de eliminar as ramas caracteristicas do
sector da cultura estamos eliminando seis ramas de actividade da Matriz simétrica
da economia galega, o que significa que desaparecen como produtoras de inputs para

outras ramas de actividade e tamén como demandantes de consumos intermedios
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producidos por outras ramas de actividade da economia galega. Na aplicacién deste
método asumese que a tecnoloxia das ramas de actividade non varia e que os bens
producidos polas ramas eliminadas substitiense por bens importados. Isto é,
calquera sector, seguird demandando servizos de edicidn, por exemplo, pero tera que
recorrer as importacions, é dicir, seran servizos producidos por editoriais que prestan

servizos desde o resto de Espaiia, a Unidn Europea ou terceiros paises.
Asi, partindo da ecuacion fundamental do modelo de Leontief
x=(1-A4)"1y

Sendo x o vector de produciéns da matriz simétrica, A a matriz de coeficientes
técnicos interiores, e y o vector de demanda final satisfeita por producion interior. A
matriz inversa de Leontief é a expresion (I — A)~!. No caso galego, temos unha matriz
simétrica de 71 ramas de actividade, polo que teremos vectores de producién e
demanda final de dimension 71x1 e unha matriz de coeficientes técnicos interiores de

71X71.

No método de extraccion hipotética, supofiemos a extraccion dunha rama de
actividade, é dicir, temos unha nova matriz de coeficientes, nulos para as ramas R18,
R58, R59_60, R73, R90_93M e R90_93NM. Ao non existir estas, non hai producion
interior nin demanda final desta producidn interior, polo que toda demanda se satisfai
con importacions. Porén, o resto de relaciones interindustriais da economia

manténense:
i, =ay, =0Vi,j,sendo k = R18,R58,R59_60 ,R73,R90_93NM ,R90_93M
a,=a; Vj+k
V=0 ¥y =y; Vi*+k

A extraccion destas ramas de actividade provoca que a matriz de coeficientes e o

vector da demanda final sexan diferentes:
t=0-AD7y

As diferenzas entre a producidn orixinal e a producién estimada tras a extraccién das
ramas podese considerar un indicador da relevancia do sector. Ademais, permite

valorar aquelas ramas mais afectadas pola desaparicién do sector.
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Taboa 16. Efectos na economia da extraccion das ramas caracteristicas do sector
cultural.
Porcentaxes (%)

Tipo de efectos da extraccion Sobre PIB Sobre Emprego
Efecto total 3,16 4.7
Efecto directo 2,44 3,42
Efecto indirecto 0,72 0,75
No resto do sector primario 0,01 0,01
No resto do sector industrial 0,12 0,08
No sector da construcion 0,03 0,03
No sector servizos 0,56 0,63

Fonte: IGE. Actualizacion do Marco Input-Ouptut de Galicia: ano 2018

O efecto total seria unha contraccion de 3,16 puntos porcentuais no produto interior
bruto e 4,17 puntos no total do emprego. No caso do PIB, a meirande parte do efecto
é directo®, provocada polo suposto de eliminaciéon das ramas do sector, porén o
efecto indirecto é de 0,72 de PIB e esta concentrado no sector servizos. No caso do
emprego o efecto directo tamén supera o indirecto e é especialmente relevante o

efecto indirecto no sector servizos.

Para afondar na andlise dos sectores mais afectados por esta extraccion hipotética
presentamos unha distincion: aqueles sectores que son provedores das ramas
caracteristicas do sector da cultura e os efectos sucesivos a través do impacto neles.
Esta é a idea na que se asenta o modelo de Leontief, e que no caso deste sector
representaria como o efecto da extraccién se espalla por toda a economia a partir

dun impacto nuns provedores que son fundamentalmente do sector terciario.

O impacto no PIB producese de xeito directo nas ramas que estamos extraendo (as
ramas caracteristicas do sector, codigos R18, R58, R59_60, R73, R90_93M,
R90_93NM); efecto que representa un 2,44 % do PIB. De xeito indirecto, a principal
rama afectada seran as “Actividades inmobiliarias” (R68), que retrae un 0,16% do PIB,
principalmente por ser provedor directo das ramas caracteristicas da cultura (os

efectos sucesivos achegan sé un 0,02%).

25 Notese que o efecto directo calculado neste apartado non teria por que coincidir coa achega do sector
4 economia calculado no capitulo 3. Ademais de seren calculados para anos diferentes, o motivo principal
das diferenzas radica na utilizacidn aqui da Matriz simétrica, na que as ramas de actividade consideradas
son ramas homoxéneas, que provefien dunha transformacion baseada en certas hipoteses sobre cada
rama de actividade real. A simétrica é a matriz mais axeitada para analizar o impacto conxunto sobre a
economia a través das relacion intersectoriais, pero se queremos valorar un sector como agregacién das
unidades institucionais que o forman, a vision idénea é a que ofrecemos no capitulo 3 (e de forma mais
precisa no capitulo 2). Na metodoloxia do Marco input-output pode consultarse polo mitdo o proceso de
elaboracién da Matriz simétrica.
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A seguinte rama afectada é a que agrupa servizos seguridade, limpeza e outros
servizos a empresas (cédigo R80_82). O efecto dunha hipotética extraccidn das ramas
caracteristicas da cultura implica unha reducién do 0,06 % do PIB, fundamentalmente

polo caracter de provedor de servizos destas.

Dunha magnitude similar son os efectos no PIB derivado do impacto nas seguintes

ramas (véxase Taboa 17):

- Fornecemento de enerxia eléctrica, gas, vapor e aire acondicionado (R35) cun
impacto do 0,05%

- Comercio polo xunto e intermediarios do comercio, agas de vehiculos de motor
(R46) cun impacto do 0,04%

- Actividades xuridicas e de contabilidade, de sedes centrais e de consultoria e
xestion empresarial (R69_70) cuxa reducion afectaria ao total da economia

cunha baixa de 0,04% no PIB total.

Tdaboa 17. Descomposicién do efecto no PIB por rama de actividade e tipo de efecto.
Principais ramas afectadas.
Datos en porcentaxes

E.fecto Efecto indirecto
directo
Como
TOTAL TOTAL provedor Efect.os
directo sucesivos
R18 Artes graficas e reproducién de soportes gravados 0,14
R58 Edicion 0,13
R59_60 Actividades cinematograficas, de video e television,
gravacion de son, edicién musical e actividades de programacion e
emision de radio e television 0,23
R73 Publicidade e estudos de mercado 0,14
R90_93M Actividades artisticas, recreativas e de entretemento de
mercado 1,45
R90_93NM Actividades artisticas, recreativas e de entretemento
de non mercado 0,35
R68 Actividades inmobiliarias 0,16 0,15 0,02
R80_82 Actividades de seguridade e investigacion; servizos a
edificios e actividades de xardineria; actividades administrativas de 0,06 0,05 0,01
oficina e outras actividades auxiliares das empresas
R35 Fc.>r.necemento de enerxia eléctrica, gas, vapor e aire 0,05 0,03 0,02
acondicionado
R46’ Comercio polo xunto e intermediarios do comercio, agds de 0,04 0,03 0,01
vehiculos de motor
R69_70 Actividades xuridicas e de contabilidade; actividades das
; - . L - 0,04 0,03 0,01

sedes centrais; actividades de consultoria e de xestion empresarial
R64 Servizos financeiros, agas seguros e fondos de pensiéns 0,03 0,02 0,01
R41_43 Construcién 0,03 0,01 0,02
R33 Reparacion e instalacion de maquinaria e equipamento 0,03 0,02 0,01
R77 Actividades de alugueiro 0,02 0,02 0,00
tRé7(‘:lnS;ce;;v|zos técnicos de arquitectura e enxefieria; ensaios e analise 0,02 0,01 0,00

Fonte: Elaboracién propia a partir de IGE. Actualizacién do Marco input-output de Galicia. Ano 2018
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Ademais do impacto agregado no nivel de actividade en Galicia, é interesante cofiecer
cal é o efecto nas ramas de actividade, isto é, en que medida se veria reducida o seu
nivel de actividade. Na seguinte taboa aparecen as ramas mais afectadas por unha
hipotética extraccion das ramas caracteristicas da cultura xerarquizada na
porcentaxe de reducion do seu valor engadido. A rama das “Actividades de alugueiro”

(R77) seria a mais afectada cunha caida dun 7,1 % do seu VEB

Séguelle a rama R80_82 “Actividades de seguridade e investigacion, servizos a
edificios e actividades de xardineria; actividades administrativas de oficina e outras
actividades auxiliares das empresas” que rexistraria unha caida do 4,8% do seu valor

engadido.

Cun impacto menor sitlase a rama de “Reparacion e instalacion de maquinaria e
equipamento” (3,2%), a “Reparacion de ordenadores, efectos persoais e artigos de uso
doméstico” (2,7%) e as “Actividades xuridicas e de contabilidade; das sedes centrais e

actividades de consultoria de xestion empresarial” (2,7%).

Taboa 18. Ramas mais afectadas pola extraccion das ramas caracteristicas da cultura.
Datos en porcentaxes

Como

L. Reducion Efectos
Ramas de actividade provedor .
VEB total . sucesivos
directo
R77 Actividades de alugueiro 71 6,2 1,0
R80_82 Actividades de seguridade e investigacién; servizos a
edificios e actividades de xardineria; actividades administrativas de 4,8 3,9 09
oficina e outras actividades auxiliares das empresas
R33 Reparacion e instalacion de maquinaria e equipamento 3,2 2,6 0,6
R95 Reparacion de ordenadores, efectos persoais e artigos de uso
P 2,7 2,2 05
doméstico
R69_70 Actividades xuridicas e de contabilidade; actividades das
. . , .. . 2,7 2,2 05
sedes centrais; actividades de consultoria e de xestién empresarial
R71Servizos técnicos de arquitectura e enxefieria; ensaios e analise 23 17 06
técnica ! ! !
R64 Servizos financeiros, agds seguros e fondos de pensions 19 12 0,8
R36_39M Suministro de auga, actividades de saneamento, xestion
. N 19 14 05
de residuos e descontaminacién de mercado
R78 Actividades relacionadas co emprego 19 12 0,7
R55 Servizos de aloxamento 17 14 03

Fonte: Elaboracion propia a partir de IGE. Actualizacion do Marco input-output de Galicia. Ano 2018
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5 Conclusions

A Conta Satélite da Cultura é o instrumento estatistico idoneo para medir a
importancia cuantitativa do sector nunha economia. Parte dunha delimitacion clara
do sector, enmarcase nun conxunto de estatisticas de sintese mais ampla, e ofrece
informacion interpretable, comparable e que pode ter continuidade no tempo. En
Galicia, desde decembro de 2023, esta dispoiiible a serie 2016-2021 desta estatistica.

A Conta Satélite da Cultura de Galicia indica que no ano 2021 o sector cultural
representa o 2,5% do Produto Interior Bruto e 0 3% en termos de emprego (30.169

postos de traballo equivalentes a tempo completo).

Esta fonte de informacién permite analizar o sector dende duas perspectivas.
Atendendo aos subsectores que o forman destacan as “Artes visuais” cunha achega
do 52,5% do VEB cultural total. Atendendo &s fases do proceso produtivo cultural, a
fase de “Creacion e producion” é a sobranceira, xa que representa o 73,7% do total do

sector cultural.

Neste traballo presentouse outra forma de achegarmos ao sector. Non é unha forma
tan precisa mais permite facer comparacions homoxéneas no tempo e no espazo. Os
resultados obtéfiense das operacidns estatisticas do Sistema de Contas Econdmicas
do IGE. Desta vision, que se bautizou como as ramas caracteristicas do sector,
concluese que o sector perdeu certo peso en termos de valor engadido pero non en

termos de emprego.

O peso das ramas caracteristicas do sector é inferior en Galicia que en Espaiia ou na
UE-27. A estrutura interna do sector é diferente en funcion do espazo econdmico
analizado. En Galicia son relevantes as “Actividades artisticas, recreativas e de
entretemento” que concentran o 71% do valor engadido xerado. Na Unién Europea o

trazo mais diferente é o elevado peso das actividades da edicidn.

No ambito territorial apréciase que o sector estd moi concentrado en determinadas
comarcas galegas. Asi, as comarcas da Corufia, Vigo e Santiago acumulan mais da
metade do valor engadido do sector. Se engadimos as restantes catro comarcas cuxa
cabeceira é unha cidade a porcentaxe ascende ao 78,9%. Na comarca de Santiago as

ramas caracteristicas representan o 5% do PIB comarcal.
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Atendendo & intensidade das relacidons intersectoriais obsérvase que as ramas de
actividade que conforman o sector cultural non estdn estreitamente relacionadas
entre si, polo que non se pode falar da existencia dun complexo produtivo da cultura

en Galicia.

Ningunha das ramas caracteristicas se define como “clave”, ainda que, referido a
relacién entre as ramas caracteristicas e o resto de actividades da economia hai que
destacar o efecto arrastre que tefien sobre ramas como as actividades de alugueiro,
as actividades de seguridade, limpeza e administrativas de oficina ou nas ramas de

reparacions.

63



INSTITUTO
GALEGO DE
ESTATISTICA

6 Anexos

g Andlise do sector cultural

Tdaboa 19 Clases da CNAE-2009 incluidas total ou parcialmente en cada fase e sector
da cultura, definida na Conta Satélite da Cultura.

c (7)) - ~
2 Sg8 S o8 ES
4 ® g S 5 S —%
S E+ S = £ ®C
o 820 3 3 &
a [« 7] < (%] O - o
1811 Impresion de xornais R18 SC2 FC2 T
1812 Outras actividades de impresion e artes gréficas R18 SC2 FC2 T
1813 Servizos de preimpresidn e preparacion de soportes R18 SC2 FC2 T
1814 Encadernacion e servizos relacionados con ela R18 SC2 FC2 T
1820 Reproducién de soportes gravados R18 SC5 FC2 T
2059  Fabricacién doutros produtos quimicos n.c.n. R20_21 SC3 FC5 P
2630  Fabricacion de equipamentos de telecomunicacions R26 SC5 FC5 P
2640  Fabricacion de produtos electréonicos de consumo R26 SC5 FC5 P
2670 Fabr|caIC|'on de instrumentos de dptica e equipamento R26 SC3/ FC5 T
fotografico SC5
2680  Fabricacion de soportes magnéticos e dpticos R26 SC5 FC5 T
3212 Fabricacion de artigos de xoiaria e artigos similares R32 SC3 FC5 T
3220  Fabricacién de instrumentos musicais R32 SC4 FC5 T
4643  Comercio por xunto de aparellos electrodomésticos R46 ggg/ FC3 P
4649  Comercio por xunto doutros artigos de uso doméstico R46 ggi/ FC3 P
4711 Comercio a retallo en establecementos non especializados, R47 sc2 FC3 P

con predominio en produtos alimenticios, bebidas e tabaco
4719 Outro'cgmeruo ao retallo en establecementos non R47 sc2 EC3 P
especializados
Comercio a retallo de equipamentos de audio e video en
establecementos especializados
4761 Comerqo a retallo de libros en establecementos R47 sc2 FC3 T
especializados

Comercio a retallo de xornais e artigos de papelaria en

4743 R47 SC5 FC3 T

4762 o R47 SC2 FC3 P
establecementos especializados

4763 Comercio a retallo de gravacions de musica e video en R47 scs FC3 T
establecementos especializados

4778 Outro comercio a retallp c!e artigos novos en R47 sC3 FC3 P
establecementos especializados

4779 Comercio a retallo de artigos de segunda man en R47 sC3 FC3 P
establecementos especializados

4791  Comercio a retallo por correspondencia ou internet R47 SC2 FC3 P

4799 Outro comercio a rgtallo non realizado nin en - R47 sC2 FC3 P
establecementos, nin en postos de venda nin en feiras

5811 Edicion de libros R58 SC2 FC1 T

5812 Edicion de directorios e guias de enderezos postais R58 SC2 FC1 T

5813 Edicién de xornais R58 sC2 FC1 T

5814  Edicidn de revistas R58 sC2 FC1 T

5819  Outras actividades editoriais R58 sC2 FC1 T

5912 Actividades de posp.rc')fiuuon cinematogréfica, de video e de R59_60 scs FC1 T
programas de television

5914  Actividades de exhibicién cinematogréfica R59_60 SC5 FC3 T

5915  Actividades de producién cinematografica e de video R59_60 SC5 FC1 T

5916  Actividades de producion de programas de televisién R59_60 SC5 FC1 T

(o)}
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5917  Actividades de distribucion cinematografica e de video R59_60 SC5 FC3 T
5918  Actividades de distribucién de programas de television R59_60 SC5 FC3 T
5920  Actividades de gravacién de son e edicion musical R59_60 SC5 FC1 T
6010  Actividades de radiodifusién R59_60 SC5 EE;/ T
6020  Actividades de programacion e emisién de television R59_60 SC5 Eg;/ T
6391 Actividades das axencias de noticias R62_63 SC2 FC1 T
711 Servizos técnicos de arquitectura R71 SC3 FC1 T
731 Axencias de publicidade R73 SC3 FC1 T
7312 Servizos de representacion de medios de comunicacion R73 SC3 FC1 T
7410  Actividades de desefio especializado R74_75 SC3 FC1 T
7420  Actividades de fotografia R74_75 SC3 FC1 T
7490  Outras actividades profesionais, cientificas e técnicas n.c.n. R74_75 7?@5 FC5 P
7722 Aluguer de fitas de video e discos R77 SC5 FC3 T
8412 Regulacion dalws actw@lgdes s,anltarlas, educa‘qvas e culturais R84 SC6 FC4 P
e outros servizos sociais, agds seguranza social
L. . R85M,
8531 Educacién secundaria xeral RE5NM SC6 FC4 P
8532  Educacion secundaria técnica e profesional R85M, SC6 FC4 P
R85NM
8541 Educacion postsecundaria non terciaria R85M, SC6 FC4 P
R85NM
L. . . R85M,
8543  Educacion universitaria R85NM SC6 FC4 P
8544  Educacion terciaria non universitaria R85M, SC6 FC4 P
R85NM
L R85M,
8552  Educacion cultural RE5NM SC6 FC4 T
- R90_93M,
9001  Artes escénicas R90_93NM SC4 FC1 T
. . - R90_93M,
9002  Actividades auxiliares das artes escénicas R90_93NM SC4 FC1 T
. . . . R90_93M, SC2/
9003  Creacion artistica e literaria R90_93NM  SC3 FC1 T
. . R90_93M,
9004  Xestidn de salas de espectaculos R90_93NM SC4 FC3 T
. R90_93M,
9102  Actividades de museos R90_93NM SC1 FC1 T
. P R90_93M,
9103  Xestion de lugares e edificios histdricos R90_93NM SC1 FC1 T
Actividades dos xardins botanicos, parques zooldxicos e R90_93M,
9104 reservas naturais R90_93NM scl FC1 T
. - R90_93M,
9105  Actividades de bibliotecas R90_93NM SC1 FC1 T
. . R90_93M,
9106  Actividades de arquivos R90_93NM SC1 FC1 T

T: a clase incliese ao completo na CSC
P: é preciso estimar a parte cultural da clase

65



INSTITUTO
GALEGO DE
ESTATISTICA

Andlise do sector cultural

Pode resumirse esta dobre clasificaciéon, por sector cultural e fase no proceso

produtivo, nun cadro de dobre entrada coma o seguinte:

Taboa 20 Clases da CNAE-2009 incluidas total ou parcialmente en cada sector e fase
cultural, segundo a definicién da Conta Satélite da Cultura.

o £ . ‘O € @© 5 c Qv
L g | @gs 85:°F B¢
cODIGO o3 O g €38 ¢ E8e3 &3S
» O T a2y oi— - w >
O o e} ~ = o a 33 3 535
&8 © B HE ¥ 00" S 3
N L LT 9 o~ <
SC1:
Pa:‘,"’:°“'° 9102, 9103,
artistico € =1 9104, 9105,
monur!'\ental, 9106
arquivos e
bibliotecas
5811, 5812, 4649(p)(D),
SC2: Libros e | 5813,5814, | 1811,1812, | 4711(p), 4719(p),
prensa 5819, 6391, | 1813,1814 | 4761, 4762(p),
9003(D) 4791(p), 4799(p)
7111, 731
731, 2059(p),
SC3: Artes | 7312, 7410, 4643(p), 4778(p), el
visuais 7420, 4779(p) 3212
9003(D)
SC4: Artes 3220,
Al 9001, 9002 4649(p)(D), 9004
escénicas P 7490(p)
4643(p), 4711(p),
SCs: 5912, 5915, 4743, 4763, ggigipg’
diovieiale | 59165920, | o)) 4791(p), 5914, 2670()
Audiovisuale | gq10(p), 5917, 5918, 2680
multimedia 6020(D) 6010(D), 6020(D), £490(0)
7722 P
8412(p),
8531(p),
8532(p),
SCe: 541
Interdisciplinar 8543(p),
8544(p),
8552

(D) Incliese a clase da CNAE-2009 ao completo, pero distriblese entre sectores ou fases da

cultura distintos.

(p) Non se inclue a clase da CNAE-2009 ao completo, sendn sé unha parte da mesma.
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Taboa 21 Distribucion territorial da actividade cultural e achega da cultura & economia

comarcal. Promedio bienal 2010-2020(%)
Datos en porcentaxes

1501 Arzla 0,5 1,0 0,3
1502 Barbanza 2,0 1,4 1,7
1503 A Barcala 0,2 1,0 0,2
1504 Bergantifios 17 17 1,4
1505 Betanzos 13 1,0 0,9
1506 A Coruria 19,3 3,2 20,2
1507 Eume 1,6 3,5 0,8
1508 Ferrol 52 1,8 4,6
1509 Fisterra 0,7 14 0,5
1510 Muros 0,3 1,5 0,1
1511 Noia 0,8 1,6 0,7
1512 Ordes 1,4 0,8 0,8
1513 Ortegal 0,4 1,4 0,2
1514 Santiago 7,7 5,0 1,5
1515 O Sar 0,6 1,4 0,4
1516 Terra de Melide 0,4 2,5 0,3
1517 Terra de Soneira 0,5 1,0 0,3
1518 Xallas 0,4 2,0 0,2
2701 Os Ancares 0,3 0,5 0,1
2702 Chantada 0,5 1,0 0,3
2703 A Fonsagrada 0,2 0,4 0,0
2704 Lugo 4,6 3,0 5,1
2705 A Marifia Central 1,0 1,6 0,8
2706 A Marifia Occidental 1,3 11 0,6
2707 A Marifia Oriental 0,5 1,8 0,6
2708 Meira 0,2 0,7 0,1
2709 Quiroga 0,2 0,5 0,1
2710 Sarria 0,7 1.1 0,5
2711 Terra Cha 1,5 0,8 0,8
2712 Terra de Lemos 0,8 1,9 0,8
2713 A Ulloa 0,3 1,4 0,3
3201 Allariz-Maceda 0,4 1,2 0,3
3202 Baixa Limia 0,2 0,5 0,1
3203 O Carballifio 0,7 2,0 0,6
3204 A Limia 0,6 0,9 0,3
3205 Ourense 5,8 2,5 4,9
3206 O Ribeiro 0,4 0,8 0,3
3207 Terra de Caldelas 0,1 0,7 0,0
3208 Terra de Celanova 0,4 11 0,2
3209 Terra de Trives 0,2 0,4 0,0
3210 Valdeorras 1,0 1,0 0,6
3211 Verin 0,6 1,5 0,4
3212 Viana 0,2 0,6 0,1
3601 O Baixo Mifio 1,2 1,9 1,6
3602 Caldas 0,9 0,9 0,9
3603 0O Condado 0,9 15 1,2
3604 Deza 13 1,3 1,1
3605 O Morrazo 21 1,7 2,5
3606 A Paradanta 0,3 1,2 0,3
3607 Pontevedra 4,5 31 53
3608 O Salnés 3,3 21 3,9
3609 Tabeirds-Terra de Montes 0,6 2,0 0,7
3610 Vigo 17,5 2,7 18,9

(*) O datos de unidades locais son relativos ao 2022
Fonte: IGE. Explotacion do directorio de empresas e unidades locais; IGE. Produto interior bruto municipal.
Revision estatistica 2019
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Taboa 22: Clasificacién das ramas homoxéneas da economia galega. Ano 2018.

Cédigo Nome indice de Indice de Clasificacién
sensibilidade poder de sector
de dispersion  dispersion

Agricultura, gandaria, caza e servizos

RO1 relacionados con elas 1,1873 1,3461 Clave
Procesamento e conservacion de peixes,

R10B crustaceos e moluscos 1,6308 2,2603 Clave

R19 Coquerias e refino de petréleo 1,2501 1,0354 Clave
Metalurxia; fabricacidén de produtos de ferro,

R24 aceiro e ferroaliaxes 11437 1,7741  Clave
Fabricacién de produtos metalicos, agas

R25 maquinaria e equipamento 1,3795 10671 Clave
Fabricacién de vehiculos de motor, remolques e

R29 semirremolques 2,8237 3,7706 Clave
Fornecemento de enerxia eléctrica, gas, vapor e

R35 aire acondicionado 1,9709 2,0491 Clave

R41_43 Construcién 2,9291 3,5357 Clave
Comercio polo xunto e intermediarios do

R46 comercio, agas de vehiculos de motor 2,021 21937 Clave
Comercio polo mildo, salvo de vehiculos de

R47 motor e motocicletas 1,6559 2,4939 Clave

R49 Transporte terrestre e por tubaxe 1,4007 12016 Clave
Almacenamento e actividades anexas ao

R52 transporte 1,4806 1,668 Clave

R56 Servizos de comidas e bebidas 2,3900 3,3768 Clave

R68 Actividades inmobiliarias 2,6265 2,9810 Clave
Administracién publica e defensa; Seguridade

R84 Social obrigatoria 1,7618 2,4200 Clave
Actividades sanitarias e de servizos sociais de

R86_88M mercado 1,0269 1,4059 Clave
Actividades sanitarias e de servizos sociais de non

R86_88NM mercado 1,4572 21272 Clave
Procesamento e conservacion de carne e

R10A elaboracion de produtos carnicos 0,7683 1,4404 Motor

R10C Fabricacion de produtos lacteos 0,5779 1,5468 Motor
Confeccion de roupa de vestir e industria do coiro

R14_15 e do calzado 0,6905 1,0526  Motor
Industria da madeira e da cortiza, agds mobles;

R16 cestaria e espartaria 0,7094 1,0247 Motor

Suministro de auga, actividades de saneamento,
xestion de residuos e descontaminacion de

R36_39M mercado 0,7505 1,0178 Motor
Actividades de saneamento e xestion de residuos

R37_38NM  de non mercado 0,1122 11327 Motor

R45 Venda e reparacion de vehiculos de motor 0,9470 1,0071 Motor

R85NM Educacion de non mercado 0,9907 1,3122 Motor
Actividades artisticas, recreativas e de

R90_93M entretemento de mercado 0,6001 1,0301 Motor

RO3A Pesca 1,1240 0,5179 Basico

RO5_09 Industrias extractivas 1,2125 0,6193 Basico
Fabricacién de produtos para a alimentacion

R10D animal 1,175 0,5274 Basico

R11_12 Fabricacion de bebidas e industria do tabaco 1,1431 0,7168  Basico

R22 Fabricacién de produtos de caucho e plasticos 1,0070 0,5740 Basico
Fabricacién doutros produtos minerais non

R23 metalicos 1,1127 0,9406 Basico
Reparacién e instalacién de maquinaria e

R33 equipamento 1,0304 0,5911 Basico

R53 Actividades postais e de correo 1,2562 0,3197 Basico

R61 Telecomunicacions 1,0048 0,8121 Basico
Servizos financeiros, agas seguros e fondos de

R64 pensions 1,2475 0,5435 Basico

Actividades xuridicas e de contabilidade;
actividades das sedes centrais; actividades de
R69_70 consultoria e de xestién empresarial 1,0929 0,6068 Basico

R73 Publicidade e estudos de mercado 1,1429 0,4547 Basico
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Cddigo

R74_75
R77
R78

R80_82
RO2
RO3B
R10E
R13

R17

R18
R20_21

R26
R27
R28
R30
R31
R32

R50_51
R55
R58

R59_60

R62_63
R65
R66

R71
R72

R79
R85M

R90_93NM
R94

R95
R96

R97

Nome

Outras actividades profesionais, cientificas,
técnicas e veterinarias

Actividades de alugueiro

Actividades relacionadas co emprego
Actividades de seguridade e investigacion;
servizos a edificios e actividades de xardineria;
actividades administrativas de oficina e outras
actividades auxiliares das empresas
Silvicultura e explotacion forestal

Acuicultura

Outras industrias alimentarias

Industria téxtil

Industria do papel

Artes gréficas e reproducion de soportes
gravados

Industria quimica e fabricacién de produtos
farmacéuticos

Fabricacion de produtos informéticos,
electrdnicos e dpticos

Fabricacion de material e equipamento eléctrico
Fabricacion de maquinaria e equipamento n.c.n.
Fabricacion doutro material de transporte
Fabricacion de mobles

Outras industrias manufactureiras

Transporte maritimo e por vias navegables
interiores; transporte aéreo

Servizos de aloxamento

Edicion

Actividades cinematograficas de video e
television, gravacion de son e edicién musical;
actividades de programacién e emisién de radio e
television

Programacién, consultoria e outras actividades
relacionadas coa informatica; servizos de
informacion

Seguros, reaseguros e fondos de pensions agas
Seguridade Social obrigatoria

Actividades auxiliares aos servizos financeiros e
ao0s seguros

Servizos técnicos de arquitectura e enxefieria;
ensaios e andlise técnica

Investigacién e desenvolvemento

Actividades das axencias de viaxes, operadores
turisticos, servizos de reservas e actividades
relacionadas

Educacién de mercado

Actividades artisticas, recreativas e de
entretemento de non mercado

Actividades asociativas

Reparacion de ordenadores, efectos persoais e
artigos de uso doméstico

Outros servizos persoais

Actividades dos fogares como empregadores de
persoal doméstico

indice de
sensibilidade
de dispersion

1,3982
1,0979
1,5115

1,4058
0,5384
0,6565
0,7552
0,6142
0,4072

0,7512
0,531

0,2867
0,4630
0,4767
0,2833
0,3956
0,3354

0,5161
0,6442
0,6517

0,4030

0,8871
0,8774
0,9947

0,9646
0,1990

0,6018
0,5453

01778
0,4634

0,8123
0,3858

0,1940

indice de
poder de
dispersion

0,3556
0,3787
0,0446

0,2599
0,5526
0,2785
0,9010
0,3067
0,6287

0,3477
0,7942

0,4298
0,6905
0,7344
0,9233
0,6832
0,5336

0,6886
0,7061
0,4056

0,3109

0,3551
0,5624
0,5297

0,6355
0,5856

0,4144
0,5544

0,6367
0,3847

0,3775
0,7732

0,2429

Clasificacion
sector

Basico
Basico
Basico

Basico

Independente
Independente
Independente
Independente
Independente

Independente
Independente

Independente
Independente
Independente
Independente
Independente
Independente

Independente
Independente
Independente

Independente

Independente
Independente
Independente

Independente
Independente

Independente
Independente

Independente
Independente

Independente
Independente

Independente
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